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WP 1 IHRISKO A VYBAVENIE

WP 1.1 Usporiadatiéska organizacia musi Byzodpovednd za spravne rozmery
a zn&enie ihriska a musi zabezpévsetky dohodnuté zariadenia a vybavenie.

WP 1.2 RozloZenie a ozianie ihriska pre hru vedend dvoma rozhodcami mysi b
v sulade s nasledujucim nakresom:
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WP 1.3 V hre vedenej jednym rozhodcom musi rozhodca pésudb rovnakej strane,
ako je rozhodcovsky stél a brankovi rozhodcoviensaia nachadrana opénej strane.

WP 1.4 Vzdialenog medzi brankovymtiarami nesmie iy menSia ako 20 metrov
a vasSia ako 30 metropre hru muzov. Pre hru Zzien nesmie b§ vzdialeno®’ medzi
brankovymi &iarami mensia ako 20 metrov a v&Sia ako 25 metrov.Sirka ihriska
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nesmie by mensia ako 10 metrov ad&a ako 20 metrov. Ohratnie ihriska ma ky
na kazdej strane 0,30 metra za brankasiatou.

WP 1.5 Pre siaze FINA musia b rozmery ihriska, fibka vody a teplota a intenzita
osvetlenia v sulade s hodnotami stanovenymi v RRFR 7.3, FR 7.4 a FR 8.3.

WP 1.6 Na obidvoch stranach ihriska musiatbyreténé zngky na oznéenie
nasledujuceho:

(@) biele zngky — brankov&iara a stredovéiara

(b) cervené znéky — 2 metre od brankovyacthar

(c) ZIté zna&ky —45 metrov od brankovycbiar

o loné zrgioy 7 | e ankowok

Boky ihriska od brankovej ¢&iary po 2 metrovd ¢&iaru musia byt oznakené
¢ervenou; od 2 metrovejéiary po 5 metrovu ¢iaru musia byt oznatené zltou a od 5
metrovej ¢iary po stredovu éiaru musia byt’ oznakené zelenou.

WP 1.7 Cervena znéka musi by umiestnena na kazdej strane ihriska, 2 metreld r
ihriska na strane oproti stoliku rozhodcov, na ¢eng zény navratu.

WP 1.8 Na vdny pohyb rozhodcov zjedného konca ihriska na dromysi by
poskytnuty dostatmy priestor. Pri brankovyciRiarach zas musi Isypriestor pre
brankovych rozhodcov.

WP 1.9 Zapisovaté musi m& osobitnu cervend, bielu a modrd zastavku, kazdu
s rozmermi 0,35 metra x 0,20 metra.

WP2 _GOLY BRANKY

WP 2.1 Na brankovycheiarach na kazdom konci, v rovnakej vzdialenostibmdkov

a nie menej ako 0,30 metra pred koncami ihriskasiray’ umiestneny obidnik pevne
skonstruovany z dvoch brankovychéitya prignej tyée, srozmerom 0,075 metra
smerom do ihriska, natrety na bielo.

WP 2.2 Vnutorné strany brankovychdlymusia by od seba vzdialené 3 metre. Ak je
hibka vody 1,50 metra a viac, spodia®’ brvna musi by 0,90 metra od hladiny vody.
Ked je Hbka vody menej ako 1,50 metra, spoda&’ brvna musi b 2,40 metra od
dna bazéna.

WP 2.3 Pruzné siete musia byezpeéne upevnené k brankovymétgm a brvnu, aby
uzatvarali cely brankovy priestor a musiat’ bypevnené na brankové uchyty takym
spésobom, aby umaavali aspa 0,30 metra viného priestoru za brankou v celom
rozsahu brankovej plochy.
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WP 3 LOPTA

WP 3.1 Lopta musi by gu'ata a musi mavzduchovli komoru so samozatvaracim
ventilom. Musi by vodotesna, bez vonkajSieho viazania a nesmigpbkryta Ziadnou
mazacou alebo podobnou latkou.

WP 3.2 Hmotnog lopty nesmie by mensSia ako 400 gramov a¢éia ako 450 gramowv.
WP 3.3 Pre hry muZov nesmie Bybvod lopty mensi ako 0,68 metra ani8idako
0,71 metra, a tlak v nej musith90-97 kPa (kilo Pascalov) (13-14 libier na Stwosc
palec).

WP 3.4 Pre hry Zien nesmie Bybvod lopty mensi ako 0,65 metra ant3igako 0,67

metra, atlak v nej musi By83-90 kPa (kilo Pascalov) (12-13 libier na Steosc
palec).

WP 4 CIAPO CKY

WP 4.1 Ciaposky musia by kontrastnej farby, inej ako jednofarebtervena, ktord
schvduje rozhodca, ale aj kontrastnej k farbe lopty. iRalra mbze pozadotjaaby
druzstvo pouzilo biele alebo modé@paiky. Brankari musia macervenéciapaky.
Ciapozky musia by upevnené pod bradou. Ak Brétraticiapatku pasas hry, musi si ju
nasadi patas najblizSieho vhodného preruSenia hryd keho druzstvo méa loptu
v drzani Ciaposky musia by nasadené gas celej hry.

Ciapotky musia bye vybavené prispdsobivymi chrankmi usi, ktoré musia by’
rovnakej farby ako &iapocky druzstva, okrem brankarov, ktory moéze ma’ éervené
chréanice.

WP 4.3 Ciaposky musia by na obidvoch stranacheislovanééislami vysokymi 0,10
metra. Brank&r musi mi&iapatku sc¢islom 1 a ostatn&apatky musia by ocislované
od 2 do 13. Nahradny brankar musitniankarskuéervenu ¢iapocku s ¢islom 13.
Hr& si paas hry nesmie vymeticislo ¢iapatky, okrem pripadov povolenych
rozhodcom a oznamenych zapisoVate.

WP 4.4 Pre medziStatne hry musia tndapaky vpredu medzinarodny trojpismenovy
kod krajiny a m6zu maStatnu viajku. Kod krajiny musi Byysoky 0,04 metra.



30. jula 2005 — VODNE POLO

WP 5 DRUZSTVA A NAHRADNICI

WP 5.1 Kazdé druZzstvo musi pozostéivao 7 hr&ov, z ktorych jeden musi By
brankar, ktory musi mianasadenu brankarskiapoiku, a najviac 6 nadhradnikov, ktori
mo&zu stried& Druzstvo, ktoré hrd s menej ako 7dmanemusi mabrankéra.

WP 5.2 V8etci hrdi, ktori momentélne nie su v hre, spolu s trénearfunkcionarmi

s vynimkou hlavného trénera, musia sédia laviéke druZzstva a nesmu sa od zahgjenia
hry zlaviky pohn®, svynimkou prestavok medzéag’ami hry alebo péas
oddychovych ¢asov. Hlavny tréner utodiaceho druZstva musi_m#& dovolené
pohybovat’ sa kedykd’vek k5 metrovej &iare. Druzstva si menia strany a laky

v pokiase a pred z2atkom-prvejdruhej ¢asti predzenia. Lavéky druZstiev musia kay
obidve umiestnené na strane oproti stoliku rozhedco

WP 5.3 Kapitani musia bt hrajicimi ¢lenmi prislusnych druZstiev a kazdy must by
zodpovedny za dobré spravanie a disciplinu svojbhastva.

WP 5.4 Hr&i musia nosi neprietfadné plavky alebo plavky s osobitnou spodnou
¢ag’ou a pred zapojenim sa do hry musia odstradetky predmety, ktoré by mohli
spbsoli zranenie.

WP 5.5 Hr&i nesmlu ma na tele Ziadny krém, olej alebo podobnu latku.rékhodca
pred zahajenim hry zisti, Ze taka latka bola péuzihusi nariadi jej okamzité
odstranenie. Zaatok hry sa nesmie kvoli odstiavaniu takejto latky odloZi Ak sa na
priestupok priSlo az po zahajeni hry, Qyrktory sa previnil, musi hyvyli¢eny do
konca zapasu, a ndhradnik méze okamzite nastapirisko zo zény navratu pri svojej
vlastnej brankovejiare.

WP 5.6 Kedykd'vek v priebehu hry méze Byhr& vystriedany, opustenim hracej
plochy v zéne navratu pri svojej vlastnej brankosiaye. Nahradnik méze vstiipdo
ihriska zo zony navratu, akonahle sachviditelne vynori nad hladinu vody v zéne
navratu. K& sa podia tohto Pravidla strieda brankar, od ndhradnikausle pozadowva
aby nosil brankarskwiapatku. Poda tohto Pravidla sa nesmie vykdndiadne
striedanie Wase medzi nariadenim trestného hodu rozhodconmoavjdtonanim, okrem
oddychovéha@asu.

WP 5.7 Nahradnik méze vstapha ihrisko z akéhoKeek miesta:
(@) pocas prestavok medzag'ami hry, vratane prestavok v pizeni;
(b) po dosiahnuti golu;
(c) pocas oddychovéhdasu;
(d) kvOli nahradeniu hré, ktory krvaca alebo je zraneny.

WP 5.8 Nahradnik musi biypripraveny bez zdrziavania vyménir&a. Ak nahradnik
nie je pripraveny, hra musi pokmva’ bez nahradnika a ten potom méze kedlykk
vstupt’ na ihrisko zo zény névratu pri vlastnej brankasiaje ndhradnika.

WP 5.9 Brankar, ktory bol vystriedany ndhradnikom, méeéa’ Ima akejkévek pozicii,
ked’ sa vrati do hry.
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WP 5.10 Ak musi brankér opustihru zo zdravotnych dévodov, rozhodcovia
musia povoli okamzité striedanie, @om jeden z hréov si musi vziad brankarsku
ciapatku.

WP 6 ZBOR ROZHODCOV

WP 6.1 Zbor rozhodcov pri FINA giaziach pozostava z dvoch rozhodcov, dvoch
brankovych rozhodcowasomer&ov a zapisovat®v, kazdy s nasledujucimi pravami
a povinnogami. Taky zbor rozhodcov by mal bposkytovany, pokiaje mozné, aj na
dalSie stiaze, s vynimkou s@zi riadenych dvoma rozhodcami bez brankovych
rozhodcov, k& rozhodcovia musia prevzia povinnosti (okrem vykonévania
Specialnych signalov) brankovych rozhodcov stangeevo WP 8.2.

[Poznamka. V zavislosti na stupni délezitosti, m@apasy riadi timy Styroch az
o6smich funkcionarov v nasledujucom zloZeni:

(@) Rozhodcovia a brankovi rozhodcovia:
Dvaja rozhodcovia a dvaja brankovi rozhodcovia; baledvaja rozhodcovia bez
brankovych rozhodcov; alebo jeden rozhodca a duggakovi rozhodcovia

(b) Casomerdi a zapisovatelia:
S jednymcasomerd@om a jednym zapisovdten: Casomerd musi zaznamenaxa@as
suvislého drzania lopty kazdym druzstvom, v suledéP 20.17. Zapisovdtemusi
zaznamenavadisty ¢as hry, oddychovéasy a prestavky medzasami hry, vies zapis
0 zapase ako je to stanovené v WP 10.1 a musizéiedamenavaprislusné casy
vylUcenia hr&ov z vody v sulade s Pravidlami.

S dvomacasomera@mi a jednym zapisovdiem: Casomerd ¢.1 musi zaznamenava
disty ¢as hry, oddychové&asy a prestavky medzasami hry. Casomerd ¢.2 musi
zaznamendvacas suvislého drzania lopty kazdym druzstvom, WseigWP 20.17.
Zapisovaté musi vies zapis o zapase a vykonawsetky ostatné povinnosti stanovené
v WP 10.1.

S dvomarasomerdmi a dvoma zapisovdimi: Casomera ¢.1 musi zaznamenauésty
cas hry, oddychovécasy a prestavky medztagami hry. Casomerd ¢.2 musi
zaznamendvacas suvislého drzania lopty kazdym druzstvom, WdseigWP 20.17.
Zapisovaté ¢.1 musi vieszapis o zapase ako je stanovené vo WP 10.1 (pis@aaté
¢.2 musi vykonavgoovinnosti stanovené v WP 10.1 (b), (c) a (d) apdjs nespravnym
navratom vyldenych hr@ov, nespravnym vstupom néhradnikov, &him hraov
a tretimi osobnymi chybami.]

WP 7 ROZHODCOVIA

WP 7.1 Rozhodcovia musia mianad hrou absolUtnu kontrolu. Ich pravomoctivo
hr&om musi by efektivha psas celého hraciehtasu, ktory s hrémi su v priestoroch
plavarne. VSetky rozhodnutia rozhodcov musigé kynené a ich vyklad Pravidiel musi
byt musi by potas hry akceptovany. Rozhodcovia nesmu vytvaradne predpoklady
namiesto faktov pri akejk@ek situacii pdas hry, ale musia interpretavdo, ¢o
sleduju, potla svojich najlepSich schopnosti.
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WP 7.2 Rozhodcovia musia zapiskana z&iatok aznovuzahajenie hry ana
deklarovanie golov, hodov z branky, rohovych hod@i uZ signalizovanych
brankovym rozhodcom alebo nie), neutralnych hodperaSenia Pravidiel. Rozhodca
mobZe zmenirozhodnutie za predpokladu, Ze sa tak stane predemim lopty spado
hry.

WP 7.3 Rozhodcovia mézu upustod deklarovania chyby, ak by, dadich nazoru,
takéto deklarovanie bolo vyhodou v prospecliaeho druzstva. Rozhodcovia nesmu
odpisk& beznu chybu, pokige stale moznashra’ s loptou.

[Poznamka. Rozhodcovia musia tento princip upfatnnajSirSom rozsahu. Nesmd,
napriklad, deklarova beznd chybu v prospech Wea ktory ma v drzani loptu
a postupuje smerom k superovej branke, pretoza by govazovalo za udelenie vyhody
Utociacemu druZstvu.]

WP 7.4 Rozhodcovia musia nigpravo vykazé z vody akéhokivek hr&a v sulade s
prislusnym Pravidlom a ukéiv hru, ak hrd odmietne opudtivodu, ke’ mu to bolo
nariadené.

WP 7.5 Rozhodcovia musia niapravo vykazé z priestoru plavarne akéhdkek
hr&a, nahradnika, divdka alebo funkcionara, ktoréh@wemie brani rozhodcom v
spravnom a nestrannom vykonavani ich povinnosti.

WP 7.6 Rozhodcovia musia migpravo kedykbvek ukorit' hru, kel’ im, poda ich
nazoru, spravanie hidv alebo divakov alebo iné okolnosti brania sprawae

pokraiovaniu. Ak musi by hra ukorkena, rozhodcovia musia o tom pédspravu
kompetentnému vedeniu.

WP 8 BRANKOVI ROZHODCOVIA

WP 8.1 Brankovi rozhodcovia musia byumiestneni na tej istej strane ako stolik
rozhodcov, kazdy na jednej brankovgjre na konci ihriska.

WP 8.2 Povinnosou brankovych rozhodcov maty

(a) signalizova vertikalnym zdvihnutim jednej paZe spravne roziniesie
hr&ov na prislusnych brankovyc¢arach na z&atku ¢asti hry;

(b) signalizova vertikalnym zdvihnutim oboch paZi nespravne zafidje
alebo znovuzahdjenie;

(©) signalizov& ukazovanim rukou v smere uUtoku hod z branky;

(d) signalizova& ukazovanim rukou v smere utoku rohovy hod;

(e) signalizova& zdvihnutim a prekrizenim oboch pazi gol;

() signalizova vertikalnym zdvihnutim oboch pazi nespravny navrat

vylu¢eného hré&a alebo nespravny vstup nahradnika.

WP 8.3 Kazdy brankovy rozhodca musi thadhradné lopty a k&sa p6vodna lopta
dostane mimo ihriska, brankovy rozhodca musi okentawdi’ novu loptu brankarovi
(pri hode z branky), najblizSiemu Rigvi Gtatiaceho druzstva (pri rohovom hode) alebo
inak poda pokynov rozhodcu.
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WP 9 CASOMERACI

WP 9.1 Povinnogou casomer&ov ma by’

(@)

(b)
(©)

(d)
(€)

zaznamenavacisty ¢as hry, oddychovéasy a prestavky medzag’ami

hry;

zaznamenava'isty ¢as suvislého drzania lopty kazdym druzstvom;
zaznamenavatasy vyl&Eenia hréov z vody v sulade s Pravidlami, spolu
sc¢asmi navratu tychto héav alebo nahradnikov;

pocute’ne oznamovazaiatok poslednej mindty hry a poslednej minuty
druhejcasti predZenia;

signalizov& pisknutim po 45 sekundach ana konci kazdého
oddychovéha@asu.

WP 9.2 Casomera musi signalizové pisknutim (alebo akymkeek inym zreténym
spbsobom, dostaine hlasitym ajasne zrozumiitgym) koniec kazdejcasti hry
nezavisle od rozhodcov a jeho signal musidikamzite uplatneny, okrem:

(@)
(b)

pripadu stasného prisudenia pokutového hodu rozhodcom, vtom
pripade sa musi kotipokutovy hod v sulade s Pravidlami;

situacie, kd' je lopta v lete a prekid brankovu¢iaru, vtom pripade
musi by uznany gol.

WP 10 ZAPISOVATELIA

WP 10.1

(@)

(b)

(©)

(d)

Povinnosou zapisovativ ma by’
vies’ zapis hry, vratane htév, skore, oddychovyckasov, vyl@eni,
pokutovych hodov a osobnych chyb nariadenych pyetinotlivym
hr&om;
kontrolova® dobu vylEenia hréov a signalizova uplynutie doby
vyli¢enia zdvihnutim prisludnej zastavky; okrem tohosimezhodca
musi signalizova navrat vyl@&eného hréa alebo nahradnika, &e
hr&ovo druZstvo opéziskalo drzanie lopty;
signalizov& c¢ervenou zastavkou a pisknutim kazdy nespravny havra
vylu¢eného hréa alebo nespravny vstup nahradnika (vratane sgty#xi
signalizovani nespravneho navratu alebo vstupukbsgm rozhodcom),
pricom jeho signal musi okamzite pretuBiu;
signalizova&, bez meskania, udelenie tretej osobnej chybyti pro
akémukdvek hr&ovi nasledovne:

(i) cervenou zastavkou, ak je foel osobnou chybou vyiénie;

(i) cervenou zastavkou a pisknutim, ak jefdre osobnou chybou

penalta.

WP 11 TRVANIE HRY

WP 11.1

Hra musi trva Styri Stvrtiny, kazda pe-sedeasemminut cistéhocasu.

Cas musi z&t plynit na za&iatku kazdejcasti hry, ke’ sa hré dotkne lopty. Pri
vSetkych signédloch na preruSenie hry sa musia gtapktavi, kym sa lopta nevrati
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spd& do hry opustenim ruky hta, ktory vykonava prislusny hod alebodkea lopty
dotkne hré po neutralnom hode.

WP 11.2 Dvojminutova prestavka musi bymedzi-Stwrtinamiprvou a druhou
Stvrtinou _a medzi_trefou a Stvrtou Stvrtinou apatminutova_prestavka medzi
druhou a tretou Stvrtinou. Druzstva, vratane hEav, trénerov a funkcionarov, si
musia vymerti strany pred zfiatkom tretej Stvrtiny asprvalruhej ¢asti predenia.

WP 11.3 Ak je skore na konci riadneho hracietasu vyrovnan& hre, v ktorej
je nutné konéné rozhodnutie, po Bininatovej prestdvke musi bBypokraiovanie
predZenim. Potom sa musia kirdve ¢asti predZzenia kazda po tri minGtyistéhocasu
s jednoemindgtovoudvojminutovou prestavkou na vymenu—kenc@trdn rozhedeov
druzstiev. Ak je skdre zhodné na konci dvoehsti predzenia, musia sa kotidrestné
hody, aby sa il vysledok.

[Pozndmka. Ak je nevyhnutné trestné &amée, musi prebehml nasledujuca

procedura:

(a) ak sa to tyka dvoch druzstiev, ktoré prave ddlomru, strie/anie sa zane
okamZzite a vyuZiju sa ti isti rozhodcovia

(b) inak striganie nastane 30 minat po uk@mi finalovej hry tohto kola alebo pri
prvej praktickej prileZitosti. VyuZiju sa rozhodow poslednej hry tohto kola, za
predpokladu, Ze st neutralni

(c) ak sa to tyka dvoch druzstiev, prislusni trénedldpoZiadani, aby nominovali pa
hracov a brankara, ktori sa zéstnia trestného striania; brankar sa moze
kedykdvek vymeniza predpokladu, Ze ndhradnik bol uvedeny v supiskeento
zapas

(d) p& nominovanych hiv musi by uvedenych na zozname v poradi, ktoréi ur
postupnos Vv ktorej budu hré strie/ar’ na branku protivnika; poradie sa nesmie
meny

(e) medzi hr@mi na stridanie alebo na vymenu brankara nesmi bgéci vyradeni
z hry

() ak je p@as trestného striania vylieeny brankar, hrd spomedzi nominovanych
piatich hr&ov mdZe brankdra vymehiale bez brankarskych privilégii; po
vykonani trestného hodu méze’ bhyac vymeneny inym heéédm alebo nahradnym
brankarom

& (g) strely sa hadzu striedavo na kazdej straneébaza vSetci hréd okrem

strie/ajuceho hré&a a braniaceho brankara musia setliea lavicke druzstva

{g) (h) los ugi, ktoré druzstvo bude stria’ prvé

¢h) (i) ak budu druzstva aj po skéemi avodnych piatich trestnych hodov nerozhodné,

rovnaki piati hrai budd potom hadzastriedavo, kym jedno druZzstvo minie a druhé

skoruje

& () ak sa to tyka troch alebo viacerych druzstikazdé druzstvo bude hadzaé

trestnych hodov proti kazdémtalSiemu druzstvu, pfom sa budud pri kazdom hode

strieda’. Poradie prvého hodu sa stanovi losovanim.]

WP 11.4 Viditel'né hodiny musia ukazowvacas zostupnym spdsobom (to
znamena, Ze ukazu§as, ktory ostava do kon¢asti hry).
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WP 12 ODDYCHOVY CAS

WP 12.1 kazdé druzstvo ma pravo na tri oddychasasy v kazdej hre. Treti
oddychovy¢as sa mdZze Ziadaba pa@as pretFenia. DZzka oddychovéhdasu méa by
jedna minata. Oddychov§as méze ohlasitréner druZstva, ktoré ma v drzani loptu
kedykd'vek, aj po gole volanim ,timeout” a signalizovanim rukami zloZemyv tvare

T zapisovatbovi alebo rozhodcovi. Ak sa Ziada oddychotgs, zapisovatealebo
rozhodca okamzite preruSi hru piskardrhraéi sa musia okamzite vratt’® do svojej
polovice ihriska.

WP 12.2 Hru znovu zahaji na piskanie rozhodcu druzstvoréktmalo loptu

v drzani, pdom lopta sa dava do hry méebo zastredovowiarou, okrem pripadu—<a)
ak sa oddychovyas Ziadal pred trestnym hodom alebo rohovym hodaedy sa hod
bude koné.

[PoznamkaCas drzania lopty pokiaije od znovuzahajenia hry po oddychoviase. ]

WP 12.3 Ak tréner druZstva, ktoré ma loptu v drzani Ziaddyezhovéas navyse,
na ktory druzstvo nemda narok, hra sa prerusSi anpdiode znovu zahajena hboén
opaného druZstva na stredovégre.

WP 12.4 Ak o oddychovyc¢as Ziada tréner druzstva, ktoré nema loptu v drzani
hra sa prerusi a ofr@@mu druzstvu sa prisudi pokutovy hod.

WP 12.5 Pri znovuzahajeni hry po oddychovoktase moézu hkd zauja
akékdvek miesto na ihrisku, pdid Pravidiel tykajucich sa pokutovych hodov
a rohovych hodov.

[Poznamka. Ak sa vyhlasi oddychosgs, hr&i sa musia okamzZite vrdtina svoju
polovicu ihriska.]

WP 13 ZAHAJENIE HRY

WP 13.1 Pred zahajenim hry a v pritomnosti rozhodcov misigitani losové
mincou, vfaz si méze vybtastranu.

WP 13.2 Na za&iatku kazdejcasti hry musia hi& zauja postavenie na vilastnej
brankovefiare, asi jeden meter od seba a najmgeden meter od brankovych ¢ty
Medzi brankovymi tgami méZzu by najviac dvaja hrid. Ziadnacag’ tela hr&a nesmie
byt nad hladinou vody za brankoveiarou.

WP 13.3 Ked sa rozhodcovia presvé&d, Ze druZzstva su pripravené, rozhodca

musi pisknutim do pialky zahaf hru a potom uvini alebo hodi loptu do hry na
stredov(&iaru.
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WP 13.4 Ak sa uvdnenim alebo vhodenim lopty dostane jedno druzstvo d
jasne vyhodnejSej pozicie, rozhodca si musi vyZidaolatu a nariadi neutralny hod na
stredovegiare.

WP 14 SPOSOBY SKOROVANIA

WP 14.1 GOl bude uznany, ki cela lopta Uplne prejde cez brankogiaru,
medzi brankovymi tyami a brvnom.

WP 14.2 Gol sa mbze daz ktoréhokdvek miesta hracej plochy; okrem pripadu,
Ze brankar nesmie préjalebo dotkntisa lopty za stredovatiarou.

WP 14.3 GOl sa mbze daakoukd'vek ¢ag’ou tela okrem zovretej paste. GOl sa
mozZe dé driblovanim lopty do branky. Na &atku alebo na znovuzahdjeni hry musia
zamerne hraalebo dotkntl sa lopty aspi dvaja hréi (z niektorého druzstva, okrem
braniaceho brankara), s vynimkou nasledujuciclasitu

(@) pokutovy hod;

(b) vol'ny hod hodeny hg®m na vlastnu branku;

(c) bezprostredny hod z hodu z branky; alebo

(d) bezprostredny hod z iého hodu nariadeného z& etrovou liniou.

[Poznamka. GOl mdze daréc bezprostrednou strelou spoz& Tnetrovej linie potom,
¢o hracovo druzstvo dosiahlo Yoy hod pre chybu za linicuS/metrov. Ak hré uviedol
loptu do hry, gél sa m6ze potom stfdién ke’ sa lopty zamerne dotkalalSi hra’,
okrem braniaceho brankara.

Ak je pri uznani chyby lopta vo vnutri ¥ metrovej linie alebo blizSie ku branke
braniaceho druzstva, méze sardpl poda tohto Pravidla, ak sa lopta bez meSkania
vrati na miesto pochybenia, na akékek miesto v rovnakej linii ako chyba alebo na
akékdvek miesto za liniou chyby, za predpokladu, Zérgda okamZzite z tejto pozicie.
GOl nesmie hy poda tohto Pravidla uznany priamo od znovuzahdjenigy hr
v nasledovnych pripadoch:

(@) po oddychovoriase
(b) po gole
(© po zraneni vratane krvacania
(d) po strateciapocky
(e) potom,¢o si rozhodca vyZiada loptu
) potom,c¢o lopta opusti hraciu plochu
(9) po inom zdrzani.]
WP 14.4 GOl sa uznava, ak v okamihu uplynutia 38 sekdnd drzania lopty

alebo na konatasti hry, lopta leti a padne do brany.

[Pozndmka. Ak lopta, za okolnosti padohto Pravidla, padne do branky po narazeni
do brankovej tye, brvna, brankara alebo iného braniaceho daaa/alebo odsk&enim

od vody, gol sa uznava. Ak bol signalizovany kodsest hry a s loptou sa potom hralo
alebo sa jej dotkol zamerm#alSi Utafiaci hrac na jej ceste do brankgdl sa neuznava.

Ak lopta leti smerom k branke za okolnosti tohtaviRia a brankar alebo iny braniaci
hrac stiahne branku alebo vo svojep4netrovej oblasti braniaci hidokrem brankara
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zastavi loptu dvoma rukami alebo pazami alebo ddtegtu, aby prediSiel golu,
rozhodca musi nariadipokutovy hod, ak by pfal jeho nazoru, lopta bola dosiahla
brankovuciaru, keby nebola branena.

Ak lopta, ktora leti na branku za okolnosti v torRt@avidle, spadne na vodu a potom
preplava celym objemom cez branka¥aru, rozhodca ma prisudigdl iba ak lopta
preplavala cez brankowiiaru okamzite v priamej savislosti so strelou.]

WP 15 ZNOVUZAHAJENIE PO GOLE

WP 15.1 Po streleni gélu hea zaujml pozicie kdeKwek v svojej polovici

hracej plochy. Ziadn&ag’ tela hr&a nesmie by za stredovouiarou nad hladinou
vody. Rozhodca znovu zahaji hru pisknutim natghk&. Vcase znovuzahajenia
pokraiuje cisty c¢as, ke’ lopta opusti ruku he@ druzstva, ktoré nedalo gol.
Znovuzahajenie, ktoré sa neriadi tymito Pravidlaemmmusi opakova

WP 16 HODY Z BRANKY

WP 16.1 Hod z branky sa musi nariddked”:

(@) celad lopta prejde Uplne cez brankowiaru mimo pasma medzi
brankovymi tgami a brvnom, ptiom posledny—seu-hral-alebosa jej
dotkol -hr&-atesiacehoktoryko 'vek hréé¢ okrem brankara braniaceho
druzstva;

(b) cela lopta prejde Uplne cez branko#aru medzi brankovymi tiami

a brvnom, alebo sa odrazi od brankovejetybrvna alebo braniaceho
brankara priamo z:
(i) vorného hodu nariadeného vnuatrd Tnetrového Gzenia;
(i) vorného hodu nariadeného mimd Tetrového GUzemia, ktory sa
nekonaleokamzite sulade s Pravidlami;
(i) hodu z branky, ktory sa nekonal okamZite;
(iv) rohového hodu.

WP 16.2 Hod z branky musi zahiaakykolvek hra¢ druzstva z 'ubovd’ného
miesta z 2 metrovej oblasti—Ak-nie-je-brankaraae,hod-branky-musi-zahtainy

braniaci-hré Hod z branky, ktory sa nezahrd v sulade s tymitaviBlami sa musi
opakova.

[Pozndmka._Hod z branky musi zattaac najblizSi k lopte.Pri zahravani véného
hodu, hodu z branky alebo rohového hodu nesmieanabyt@né zdrzovanie, pfom
sa musia zahratakym spésobom, aby ostatni dirénali moznos sledova loptu, ke’
opuga ruku rozohravajuceho hea. Hrédi casto robia chybu a zdrzuju hod, pretoze
prehliadaju ustanovenie WP 14.4, ktoré plwe rozohravajucemu heaévi driblovar

s loptou pred prihravkodalSiemu hr@ovi. Hod sa teda moZze zahrakamzite, aj ké
rozohravajaci hr& nevie ihng najs’ hraca, ktorému by loptu prihral. Za takych
okolnosti je hréovi dovolené zahrahod pustenim lopty zo zdvihnutej ruky na hladinu
vody (obrdzok 1) alebo vyhodenim lopty do vzduaiwagok 2) a potom s loptou
plava’ alebo driblova. V kazdom pripade, hod sa musi zahtak, aby ho mohli
sledova ostatni hri.]
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Obrazok 1 Obrazok 2

Figure 1 Figure 2

WP 17 ROHOVE HODY

WP

WP 17.1 Rohovy hod musi by nariadeny, ké& celd lopta prejde Uplne cez
brankovuciaru mimo priestoru medzi brankovymi¢gmi a brvnom, ptiom posledny
krat stiou—hral alebo sa jej dotkol-héabraniaceho—drstva brankar braniaceho
druzstva alebo kel braniaci hra¢ zamerne poslal loptu cez brankoviiaru.

WP 17.2 Rohovy hod musi zahtéhr& utctiaceho druzstva z 2 metrovej ZRg
na boku, ktora je najblizSie k miestu, kde loptagta cez brankovéiaru. Hod nemusi
zahra najblizsi hré, ale musi sa zahidez zbyténého zdrziavania.

[Pozndmka. Pre spdsob zahratia hodd poznamku k WP 16.2]

WP 17.3 Pri zahravani rohového hodu nesmie& 2 metrovom Gzemi Ziadny
hr& atoiaceho druzstva.

WP 17.4 Rohovy hod zahraty zo zlej pozicie alebo skor ak&ihitociaceho
druzstva opustia 2 metrové Uzemie, sa musi opakova

18 NEUTRALNE HODY

WP 18.1 Neutralny hod musi hynariadeny:
(@) ked, na za&iatku ¢asti hry, je rozhodca toho nazoru, Ze lopta bola
vhodena do polohy jednozéree vyhodnejSej pre jedno druZstvo;
(b) ked’ sa jeden alebo viac @ z oboch druzstiev dopusti chyby v tej istej
chvili, takZe rozhodca nie je schopny roZzli&tory hr& sa previnil skér;
(c) ked’ obaja rozhodcovia pisknu naf#iky v rovnakej chvili, aby nariadili
obycajnu chybu obom druzstvam

©) (d) ked’ lopta narazi alebo uviazne v zabrane nad hraamhol.
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WP 18.2 Pri neutralnom hode musi rozhodca Wotbptu do vody priblizne
lateralne na udrovni miesta, kde sa stala chybaymakpdsobom, aby hté oboch
druZstiev mali rovnakd Sancu ziskboptu. Neutralny hod nariadeny v 2 metrovom
Uzemi sa musi zahtaa 2 metrovej linii.

WP 18.3 Ak pri neutrdlnom hode je rozhodca pres\md, Ze lopta bola
vhodena do polohy jednozfree vyhodnejSej pre jedno druzstvo, rozhodca si musi
vyZiadd' loptu a opakouahod.

WP 19 VOINE HODY

WP 19.1 Vorny hod sa musi zahrava miesta chyby, okrem pripadov:

(@) ked’ je loptad’alej od branky braniaceho druzstval'mp hod sa musi
zahra z miesta, kde je lopta;
(b) ked chybu spbsobi braniaci kr& 2 metrovom Uzemi obrancu, Ivy

hod sa musi zahravaa 2 metrovej linii oproti miestu, kde bola chyba
spbsobeny alebo, ak je lopta mimo 2 metrového (eeminiesta, kde sa
lopta nachadza;

(c) ked’ je v Pravidlad’alej uvedené inak.

Vorny hod zahraty zo zlej pozicie sa musi opakova

WP 19.2 Cas poskytnuty hevi na zahratie imého hodu musi ostaa zvazeni
rozhodcov; musi k¥ primerany a bez zbytoého zdrziavania, ale nemusi totby
okamzite. Chybou musi By ked” hr&, ktory je jasne v najlepSej pozicii na zahratie
vor'ného hodu, ho nezahra.

WP 19.3 Zodpovednot za vratenie lopty k htévi, ktory zahrava vimy hod, je
na druzstve, ktorému bol iy hod prisudeny.

WP 19.4 Vorny hod sa musi zahtdakym spésobom, aby hiamohli sledova

loptu opugajucu ruku hréa, ktory zahrava hod, ktory ma potom povolené tilt@ptu

alebo driblovéd stiou, kym ju prihréfalSiemu hréovi. Lopta musibyt’ v hre okamZite,
ked” opusti ruku hréa, ktory zahrava \my hod.

[Pozndmka. Pre spdsob zahratia hodd poznamku k WP 16.2]

WP 20 OBYCAJNE CHYBY

WP 20.1 Nasledujuce priestupky sa musia posudf¢ako obyajna chyba (WP
20.2 az WP 20.18), ktora musi tbypotrestana udelenim Kwého hodu opmému
druzstvu.

[Pozndmka. Rozhodcovia musia prisidbyajné chyby v sulade s Pravidlami, aby

umoznili it@iacemu druzstvu rozvirlvyhodnejSiu situaciu. AvSak rozhodcovia musia
brar do uvahy Specialne okolnosti v WP 7.3 (Vyhoda).]
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WP 20.2 Posuniti sa za brankovdiaru na zaiatku ¢asti hry, skér ako rozhodca
da signél na zahjenie. ¥ty hod sa musi zahrava miesta lopty alebo, ak nebola
lopta uvd@nena do ihriska, zo stredovgry.

WP 20.3 Pomahé hr&ovi na zd&iatku ¢asti hry alebo kedykwek inokedy poas
Zapasu.

WP 20.4 Drza&’ sa alebo odréafasa od brankovych &y alebo ich uchytov, dr¥a
sa alebo odra¥aod okrajov bazéna pascistéhocasu hry alebo dr¥asa tyky, okrem
z&iatku casti hry.

WP 20.5 Aktivne sa zdastnt’ hry, kel pri tom hr& stoji na dne bazéna, chodi
pocas hry alebo sa odréZzad dna bazéna s umyslom traloptou alebo napadtiu
supera. Toto pravidlo sa neuplaje na brankara, polige vo svojom-45 metrovom
azemi.

WP 20.6 Ponort’ alebo drzé cell loptu pod vodou pri napadnuti.

[Poznamka. Ohdajnou chybou je ponéaraloptu alebo drza ju pod vodou pri
napadnuti, aj k& hracovi, ktory drzi loptu, zatkdl ruku s loptou pod vodu protihta
(obrdzok 3). Nie je ziadny rozdiel v to¢hjopta ide pod vodu proti he@vej voli alebo
nie. DOleZité je, Ze chyba sa prisudi ¢wsi, ktory bol v kontakte s loptou v momente,
ked’ sa ponorila. Je dolezité pamdtai, Ze priestupkom je ponorenie lopty len vtedy,
ked’ bol hr& atakovany. Takze Hesa brankar vynori vysoko z vody, aby zachranil
strelu a potom pri spatnom pade vezme loptu podu,vdmlankar neurobi Ziadny
priestupok; ale ak brankar potom drzi loptu pod madke!’ je napadnuty protihréom,
bude to pre brankara posudené ako poruSenie tohtvitla a ak brankarovcin
zabrani pravdepodobnému golu, musi sa/pdfP 22.2 nariadipokutovy hod.]

Obrazok 3

WP 20.7 Udriet’ do lopty zovretou pd&su. Toto Pravidlo sa nebude aplikévza
brankara, ke je vo svojom~=b metrovom Uzemi.

WP 20.8 Hrat' alebo dotkntl sa lopty dvoma rukami gasne. Toto Pravidlo sa
nebude aplikovdna brankara, kije vo svojom-4%b metrovom Gzemi.

WP 20.9 Brani alebo inak zavadfZavolnému pohybu protihtd, ktory nedrzi

loptu, vratane plavania na protikioych pleciach, chrbte alebo nohach. ,Drzanie” je
zdvihanie, drzanie alebo dotykanie sa lopty, aEhmuje driblovanie loptou.
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[Poznamka. Prva vec, ktord musi Brabzhodca do Uvahy jej protivnik drzi loptu,
pretoZe ak je to tak, heaktory napadal nemdze Hgotrestany za ,branenie v hre“. Je
jasné, ze hradrzi loptu, ak ju drzi zdvihnuti nad vodou (obkaZ). Hra tiez drzi
loptu, ak plava a pri tom ju drzi v ruke alebo méogou kontakt, ké tato lezi na
hladine vody (obrazok 5). Plavanie s loptou (dnizloie), ako to ukazuje obrazok 6, sa
nepovazuje za drzanie.

Obrazok 5

— = - <3
=REENS
Obréazok 4 Obrazok 6

BeZné forma branenia v hre je,dkérac preplava cez superove nohy (obrdzok 7), tym
zmensuje priestor, v ktorom sa protivnik méze poveba zavadzia normalnejnnosti néh.
Dal3ou formou je plavanie na stperovych pleciachsiMia paméataaj na to, ze za branenie
v hre méze bypotrestany aj hré, ktory ma v drzani loptu. Napriklad, obrazok 8 zika
hraca, ktory drzi jednu ruku na lopte a poku3a sa @iésupera, aby ziskal viac priestoru.
Obrazok 9 ukazuje hea v drzani lopty, ktory brani v hre protinfévi tym, Ze ho tkd dozadu
hlavou. U obrazkov 8 a9 sa musi dayozor, pretoze akyKeek nasilny pohyb hra

v drzani lopty sa méze povazoéwa Uder alebo dokonca brutalitu; obrazky s zameéraa
ilustrovanie branenia v hre bez nasilného pohybiad$a mbdze dopustpriestupku branenia
v hre aj k& nedrzi loptu, ani sa jej nedotyka. Obrazok 10zula hraa, ktory zamerne
blokuje protihra'a telom a roztiahnutymi paZzaméijm znemozuje pristup k lopte. Tento
priestupok sa napstejSie stava pri okrajoch ihriska.]

Obrazok 7

Obrazok 9 Obrazdk
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WP 20.10 Tlagit’ alebo odtldat’ sa od protivnika, ktory nie je v drzani lopty.

[Pozndmka. Odtléanie sa méze diarbznou formou, vratane odtania rukou
(obrazok 11) alebo nohou (obrazok 12). Vo vyobrgaerpripadoch je trestom oy
hod za obyajnu chybu. AvSak rozhodcovia si musia’ gezor na rozdiel medzi
odtla&canim nohou a kopanim — ktoré je potom hrubou chytbestanou vyldenim
alebo dokonca brutalitou. Ak je noha uz v kontakpeotivnikom, k& sa z@ina pohyb,
bude to zwajne odtla@anie, ale ak pohyb zZae skér ako sa dostane do kontaktu
s protivnikom, potom sa to vo vSeobecnosti muséddmva za kopanie.]

Obrazok 11 Obrazok 12

WP 20.11 Wkona” ako hr& druzstva v drzani lopty priestupok gadWP 20.9
(branenie v hre protihéavi) alebo WP 20.10 (tteenie alebo odti&anie protihréa) pred
zahratim véiného hodu, hodu z branky alebo rohového hodu.

WP 20.12 Nachadzé sa v 2 metrovom Uzemi protivnikovej branky predoli,
v ktorej sa nachadza lopta. Nebude priestupkonfirakvezme loptu do 2 metrového
Gzemia a prihra jd’alSiemu hréovi, ktory je za liniou lopty a ktory stiia okamzite na
branku, skor ako je prvy ht&chopny opust? metrové Uzemie.

[Pozndmka. Ak hrd ktory prijima prihravku nestri@ na branku, hré, ktory prihraval
loptu, musi okamzite opust2 metrové Uzemie, aby sa vyhol penalizaciilaaddhto
Pravidla.]

WP 20.13 zahra pokutovy hod inak ako predpisanym spésobom.

[Pozndmka. Metddu zahratia pokutového hodu poziWi? 23.4.]

WP 20.14 Zbytoene zdrziavé pri zahravani viného hodu, hodu z branky alebo
rohového hodu.

[Poznamka. Pozri poznamku pri WP 16.2]
WP 20.15 Pre brankara prekéa’ alebo dotkntl sa lopty za stredovatiarou.

WP 20.16 Posla loptu mimo hraciu plochu, vratane pripadu odraadapty od
boku bazéna nad hladinou vody.
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WP 20.17 Pre druzstvo drialoptu dlhSie ako—330 sekundcistého ¢asu bez
strifania na sUperovu brankuWCasomerd, ktory meria ¢as drzania lopty musi
reStartova stopky, kel’:

(@) lopta opusti ruku heg strigajuceho na branku. Ak sa lopta odrazi do hry
od brankovej tye, brvna alebo brankardas drzania lopty sa nesmie
zaat’ mera znova skoér, kym sa lopta nedostane do drzaniaéfemin
z druzstiev;

(b) prejde lopta do drzania ofr@&ho druzstva. ,Drzanie lopty* nesmie
zahrnovd, ked’ sa lopta nahodne v lete dotkne prot#ara

(c) ked sa lopta da do hry po udeleni hrubej chyby tregtamliGcenim,
pokutového hodu, hodu z branky, rohového hodu alebotralneho
hodu.

Vidite'né hodiny musia ukazov&as zostupnym spdsobom (to je ukazbxaySnycas
drzania).

[Poznamka.Casomeré a rozhodcovia sa musia rozhodndi sa jednalo o strelu na
branku alebo nie, ale kotieé rozhodnutie je na rozhodcovi.]

WP 20.18 Zdrziava hru.

[Poznamka. Pre rozhodcu je vzdy pripustné/potbhto Pravidla pristdi obyajna
chybu skor ako uplynie-38 sekand drzania lopty.

Ak je brankar jedinym hegdm druZstva na svojej polovici ihriska, musi sagzova za
zdrZiavanie, ak brankar prijme loptu od inéblena brankéarovho druZstva, ktory je
v druhej polovici hracej plochy

V poslednej minate si musitbgozhodca pred uplatnenim tohto Pravidla isty, de i
0 zdmerné zdrZiavanie.]

WP 21 HRUBE CHYBY, TRESTANE VYLU CENIM

WP 21.1 Nasledujuce priestupky sa musia posudfZako hrubé chyby trestané
vylacenim (WP 21.4 az WP 26), ktoré musia by potrestané (ak to nie je inak
stanovené v Pravidlach) udelenintrého hodu druzstvu protivnika a vi@@inim hréa,
ktory sa dopustil chyby.

WP 21.2 Vyluceny hr& sa musi presuritdo zény navratu pri svojej brankovej
Ciare bez toho, Ze by opustil vodu. Ak viiny hr& opusti vodu (ak nenasleduje po
vstupe nahradnika), bude sa to povaiowa previnenie w WP 2111 10
(Znevazovanie).

[Poznamka. Vyléeny hra (vratane akéhokivek vyldeného poth Pravidiel do konca
hry) musi zostavo vode a presumisa (vratane plavania pod vodou) do zony navratu
pri svojej brankoveyiare bez toho, Ze by rusSil hru. Hfdmusi plavéa z akéhoktvek
miesta na ihrisku na brankovdaru a plava za brankou, aby sa dostal do zony
navratu, prcom sa nesmie dotykahranicenia branky.
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Ked” dosiahne zénu navratu, sa musi velly hra vidite/ne vynori na hladinu vody
skor, ako mu bude (alebo nahradnikovi) dovolendiX/sd, v sulade s Pravidlami. Nie
je vSak nutné, aby vylé@ny hra’ v zéne navratu vkal prichod ueeného nahradnika.]

WP 21.3 Vylaceny hr& alebo nahradnik maju povolené wésa na hraciu
plochu po najblizSej z nasledujucich prilezitosti:

(@) po uplynuti 20 sekunctistého ¢asu hry, kd zapisovatg zdvihne
prislusnu zastavku, za predpokladu, Ze &hy hr& dosiahol z6nu
navratu v sulade s Pravidlami;

(b) po dosiahnuti golu;

(c) potom, ¢o druzstvo vyldeného hréa ziska sp& drzanie lopty (to
znamena ziska loptu pod svoju kontrolwistom¢ase hry, k& obranny
rozhodca musi darukou signél na navrat;

(d) potom, ¢o druzstvo vyldeného hré&a dosiahne Miny hod alebo hod od
branky, signal rozhodcu na zahratie hodu sa poeazajsignal na vstup
do hry, za predpokladu, Ze vgkny hr& dosiahol zénu navratu v sulade
s Pravidlami.

Vyluceny hr& alebo nahradnik sa mézu vratia hraciu plochu zo zény navratu pri
svojej brankovegiare za nasledujucich podmienok:

(@) hr& dostal signal od zapisovéitealebo rozhodcu;

(b) hr& nesmie skakaalebo odrazasa od steny bazéna;

(c) hr& nesmie ovplyvni upevnenie branky;

(d) nahradnik nema dovolené nastUpia miesto vyldeného hréa, kym

tento hré& nedosiahne zénu navratu pri svojej brank@iesje.

Po dosiahnuti golu méze vyieény hr& alebo nahradnik znovu vsttipia hraciu plochu
z akéhokdvek miesta.

Tieto ustanovenia budu plétiaj na vstup nahradnika za &mas tromi osobnymi
chybami alebo inak vylieného do konca zapasu v sulade s Pravidlami.

[Poznamka. Rozhodca ani zapisovatesmu signalizovanahradnikovi uplynutie 20
sekind doby vylenia, kym vyldeny hr& nedosiahne zonu navratu pri svojej
brankovejciare. Toto plati aj pre vstup ndhradnika, ktory mydneni’ hréca vylieného
do konca zapasu. V pripade, Ze vghly hr& nedosiahne svoju zénu navratu,
nahradnik nebude migovoleny vstup, kym nebude streleny gél alebootaacasti
hry.

Primarna zodpovedndsa signalizovanie vstupu vyEného hrda alebo nahradnika
do hry, ostdva na obrannom rozhodcovi. AvSak ajnjtorozhodca méze asistava
v tejto veci a platny bude signal obidvoch rozhadodk ma rozhodca podozrenie na
nespravny vstup alebo brankovy rozhodca signalitakgto nespravny vstup, rozhodca
sa musi najprv presved, ¢i druhy rozhodca nedal signél na vstup do hry.

Pred vydanim pokynu na vstup \d@aého hréda alebo nahradnika do hry, obranny

rozhodca musi chiku pa’kar, v pripade, Ze utmy rozhodca zapiska, aby obnovil
drzanie lopty superovym druzstvom.
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Drzanie lopty sa hezmeni jedine kvoli koncu Styrtade vyld@eny hra” alebo nahradnik
sa mozu vrati ak si druzstvo vyplava loptu nacrku dalSej casti. Ak je hré&
vylUceny, k& sa signalizuje konieé¢asti hry, rozhodcovia a zapisovétmusia zaisti,
aby druzstva mali spravny ¢et hr&ov pred signalom na znovuzahajenie.]

WP 21.4 Ak hr& opusti vodu alebo sedi alebo stoji na schododioata boku
bazéna pé&as hry, okrem pripadu nehody, zranenia, chorolyogi®volenia rozhodcu.

WP 21.5 Branit v zahrati véného hodu, hodu z branky alebo rohového hodu,
vratane:
(@) zdmerného odhodenia alebo drzania lopty, ktoré i brédmmalnemu
postupu hry;
(b) akéhokdvek pokusu hras loptou skér ako opusti ruku rozohravajuceho
hr&a.

[Poznamka. Hréd sa nema trestapod’a tohto Pravidla, ak nepaoll piskanie, pretoze
bol pod vodou. Rozhodcovia musia rozhagdrilbola cinnog’ hraca zamerna.

Zasahovanie do hodu sa moézerdi@priamo, ke je lopta zakryta, zadrziavana alebo
sa brani hraovi, ktory ma hra hod, dosiahntiju, alebo sa to mbéze stakel sa
zahratiu hodu brani blokovanim protivnika v smeoelin (obrazok 13) alebo ruSenim
pohybu hr&a, ktory hod zahrava (obradzok 14). PrekaZanie wpmkom hode pozri tiez
WP 21.16.]

Obrazok 13 Obrazok 14

WP 21.6 Pokus hr& alebo blokova® strelu dvoma rukami mimo 5
metrového Uzemia.

[Pozndmka. Ak braniaci hrd ktory je mimo 5 metrového Uzemia, zdvihne obidve
ruky a pokusi sa hr& alebo blokova strelu na branku, hr& musi by’ vyluceny.]

WP 2167 Zamerne Spliechiado tvéare protihréa.

[Poznamka. Spliechanie s@sto pouZiva ako neférova taktika, abesto sa tresta iba
v beZnej situacii, k& su hrai celom k sebe (pozri obrdzok 15). AvSak meéasjo sa
méze sta kel hrac¢ vytvori rukou vodnu clonu, zdanlivo bez zrejmémyslu, v snahe
blokova vyhad protihr&‘a, ktory sa chysta strélna branku alebo prihra
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Obrazok 15

Trest za zamerné Spliechanie na protivnika je dgriie poda WP 2167 alebo
pokutovy hod pd@é WP 22.2, ak je protiheavnuatri 45 metrového Uzemia a pokusa sa
striefar’ na branku. O tomyi sa udeli pokutovy hod alebo vgdinie, rozhoduje vyline
umiestnenie @nnog’ Utaciaceho hr@a; to, ¢i je braniaci hr& vnutri alebo mimo-4%
metrového Uzemia, nie je rozhodujuce.]

WP 2178 Drza&’, potapd alebotaha protihr&a, ktory nedrzi loptu. ,Drzanie” je
zdvihanie, drzanie alebo dotykanie sa lopty, aEhmuje driblovanie loptou.

[Poznamka. Spravne pouZzitie tohto Pravidla jénviedblezité pre charakter hry aj pre
dosiahnutie spravneho a férového vysledku. Fornmuldohto Pravidla je jasna
a explicitnd a dé sa interpretovaba jedinym spdsobom: drZéobrazok 16), potapa
(obrazok 17) alebdaha’ dozadu (obrazok 18) protiht@, ktory nedrzi loptu, je hrubou
chybou na vyléenie. Je nevyhnutné, aby rozhodcovia pouzivali Roavidlo spravne,
bez osobnych svojlimych interpretéacii, aby sa zafilo, Ze dovolené hranice hrubej hry
nebudul prekréené. NavySe, rozhodcovia si musia v&inia poruSenie Pravidla WP
218 vramci-45 metrového Uzemia, ktoré brani moznému golu, myspabtrestané
udelenim pokutového hodu.]

Obrazok 16

Obrazok 17 Obrazok 18
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WP 2189 Zamerne kop& alebo udrié protihr&a alebo vykonawa za tymto
Gcelom neprimerané pohyby.

[Pozndmka. Previnenie kopnutim alebo uderom méze mrezstvo réznych foriem,
moze sa ho dopusthrac v drzani lopty alebo jeho protinda drzanie lopty nie je
rozhodujuce. DOélezitd jefinnog’ hréaca, ktory sa previnil, vratane vykonavania
neprimeranych pohybov s imyslom kajpalébo udrie, aj ke/’ sa kontakt neuskutnoi.

Jednym z najzavaznejSich uderov je Udefdakdozadu (obrazok 19), ktory mézerma
za nésledok vazne zranenie protivnika. Podobneevazmenie sa méze objgvke’
hrac¢ zamerne udrie hlavou dozadu do tvare protifaréktory ho zozadu tesne brani. Za
tychto okolnosti by bol rozhodca opravneny potrepteestupok skoér pda WP 2110
11 (Brutalita) ako poda WP 21-8.]

Obrazok 19

WP 21910 Previnenie sa neSportovym chovanim, vratane peuzigisteho
neprijatePného jazyka, hrubej alebo trvalej éistej hry,-a#. odmietnutia poslusnosti
alebo preukazania neucty k rozhodcovi alebo funkcimérovi, alebo spravania
proti duchu Pravidiel a snaha o znevazenie hryHr&t, ktory sa previnil, ma hky
vyliceny do konca zapasu, s nahradnikom, ktory moézeuméstpri najblizSej
prilezitosti podla WP 21.3.
[Pozndmka—Fry NESta

AK sa ¢élen druZstva previni_chybou spomenutou v tomto Rdée pa‘as prestavky
medzidag’ami hry, pa*as oddychovéh@asu alebo pred znovuzahdjenim hry potom,
¢o_jeho druZstvo dostalo gol, h#ama by’ vyluéeny do konca zdpasu a nastup
nahradnika ma by dovoleny, ké’, po prestavke, druzstvo vyieného hra‘a ziska
drzanie lopty (to znamena nadobudne kontrolu nagtou) alebo v inej situacii, po
najblizSej prilezitosti pala WP 21.3]

WP 212011 Dopusti’ sa brutality (vratane kopania alebo uderu aleb&upo
o kopnutie alebo uder so zakernym umyslom) prattiynikovi alebo funkcionarovii
uz paas hry (vratane preruseni a oddychovyabov) alebo prestavok medagami
hry. Hr&, ktory sa previnil musi byvyli¢eny do konca zapasu-a-bezmezresti-nastupu
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pahradnilk druzstvu protihrd ¢ov ma bw umozneny pokutovy hod. Hr&, ktory sa
previnil m6ze by nahradeny po uplynuti Styroch minuté&istéhoéasu hry.

[Poznamky.

najbh-i-éej—zmeny—d%ma—lepty

Toto Pravidlo sa musi pouZiaj v pripade aktu brutality, ktory sa objavi Jas
prestavok medzdfaszaml hrya mu5| bv narladenv pokutovv hodaneem—nema—lay

hFaea—Tleto opatrenla sa nesmu pouzak k veci doslo pred zahajenlm zapasu

V pripade, Ze sa brutality kedykek dopusti nahradnik, ktory nie je vo vodegsohry,
hrac, ktory sa previnil bude vydény do konca zdpasu. Kapitdn druzstva musi by
poziadany, aby odvolal z vody keapoda svojho vyberu a druzstvo bude pakrea
oslabené o jedného hfana Styri minuty. Hrac, ktory bol odvolany, méze Hgésledne
pouzity do konca hry ako jeden z ¢wa druZzstva vo vode a v suvislosti s odvolanim
hraca z vody mu nebude prisudena Ziadna osobna chyba.]
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WP 21.12 Ak sa dopustia akejfwek z nasledujucich chyb &sne hré kazdého
druzstva pred zahratim kwého hodu, hodu z branky, rohového hodu, pokutowétinl
alebo neutralneho hodu:

WP 20.9 branenie protivnikovi
WP 20.10 tldenie alebo odti&anie sa od protivnika
WP 21.4 az WP 21.11 previnenie hrubou chybou n&eylie

Obaja hréi musia by’ vyIUCenl ma—sa—hr&nea#alny—hed—el«em—p#mda—d(&

Utoclace druzstvo si_musi udrzﬂ loptu. Hracl musia by’ vyIUCenl do konca zapasu
kde to uvadzaju Pravidla.

Obaja _hr&¥ vylu¢eni pod’a tohto Pravdila musia m& dovoleny navrat pri najblizSej

prileZitosti poda WP 21.3 alebo pri najblizSej zmene drzania lopty.

Ak sa dvaja hréd, ktori boli vylieni poda tohto Pravidla mézu vratisp& do hry
skor, ako dosiahnu svoje zény navratu, obranny adeh mdze dapokyn kazdému
hracov, akonahle je pripraveny na navrat. Rozhodca reédaka’, kym su obaja ha
pripraveni na navrat.

Druzstvo, ktoré je v drZani lopty, #esa hr&’i su¢asne previnia, musi znova zahdji
hru poziadanim o vBny hod, hod z branky, rohovy hod alebo pokutovy hod
V pripade neutralneho hodu musi rozhodca znovu zghdru v sulade s WP 18.1

WP 21.13 Ak sa hr& druzstva, ktoré ma v drzani loptu, dopusti previagoda
WP 21.4 az WP 21.11 (hrubé chyby na vgliie) pred vinym hodom, hodom
z branky, rohovym hodom alebo pokutovym hodom; okpgipadu, ke’

(@) hr& musi by vyluceni do konca zapasu tam, kde toupil Pravidla;
(b) ak sa previni pri zahravani pokutového hodu, pokutbod sa musi
zahra.

WP 21.14 Ak sa vyliEeny hr& nespravne znovu vracia alebo nahradnik nespravne
vstupuje na hraciu plochu, vratane pripadov:
(@) bez toho, Ze by dostal pokyn od zapisokai@ebo rozhodcu;
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(b) z akéhokdvek iného miesta ako jeho z6na navratu, okrem grpkde
Pravidla uéuju okamzité striedanie;

(c) sk&e alebo odstrkuje sa od bokov bazéna alebo hrémeyp

(d) ovplyviuje upevnenie branky.

Ak sa touto chybou—ebjavprevini_hraé druZstva, ktoré nema v drZani_loptu,
L ST iRg gheti dzenig hr&, ktory sa

WHPR-21.3a druzstvo protivnikov ziskava pokutovy hod.

Ak sa touto chybou previni hr& druzstva, ktoré ma v drzani loptu, hr&, ktory sa
previnil musi byt vyluéeny a op&né druzstvo ziskava vBny hod.

WP 21.15 Zasahové do zahravania pokutového hodu. &r&tory sa previnil
musi by vylu¢eny do konca zapasu s nahradou pri najblizSej mqitfiezitosti poda
WP 21.3 a pokutovy hod sa musi zalakebo spravne zopakaia

[Pozndmka. NajbeznejSou formou zasahovania do pe&bo hodu je, kksa protivnik
snazi kopntlhraca rozohravajuceho pokutovy hod, prave/’lsa hod ma odohra Je
nevyhnutné, aby sa rozhodcovia uistili, Ze vSeataiitsl aspa 2 metre od toho, ktory
hadze, aby sa prediSlo akemiiek ruSeniu. Rozhodca by mal tieZz pavbiianiacemu
sa druzstvu prednostné pravdlg pozicie.]

WP 21.16 Ak braniaci brankar nezaujme spravnu poziciu rankwvejciare pri
zahravani pokutového hodu, ajdk@o uz rozhodca upozornil, Ze tak mé utolbiny
braniaci hrd moéZze zauja poziciu brankara, ale bez brankarskych privilégii
a obmedzeni.

WP 214917 Ked je hr& vyluceny, doba vyltenia z&ne plyn® okamzite, ke
lopta opusti ruku heg, ktory hra vény hod alebo k& sa lopty dotkli po neutralnom
hode.

WP 212018 Ak vyluceny hr& zamerne zasiahne do hry, vratane ovplyvnenia
postavenia branky, musi Bynariadeny pokutovy hod pre druZzstvo protivnika a
prisudenéd’alSia osobna chyba proti venému hréovi. Ak vyliceny hr& nez&ne
opufat’ hraciu plochu okamzite , rozhodca to méZze povaZaaezamerné zasahovanie
do hry podia tohto Pravidla.

WP 212119 Ak hra pokrguje predzenim, doba vykenia kazdého vylkteného

hr&a musi tieZ pokemva do predZenia. Osobné chyby udelené ¢ps &asti
normalneho hracieh@asu musia by tiez prenesené do pigdnia a kazdy hta
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vyliceny poda Pravidiel do konca zapasu nesmiet nm@ovolené zdastni’ sa
akejkd'vek casti predzenia.

WP 22 HRUBE CHYBY TRESTANE POKUTOVYM HODOM

WP 22.1 Hrubou chybou trestanou pokutovym hodom mudi psevinenie sa
akoukdvek z nasledovnych chyb (WP 22.2 a7z WPZ7R2ktoré sa musi potresta
udelenim pokutového hodu druzstvu prottionéa

WP 22.2 Ak sa braniaci hradopusti akejkbvek chyby v-45 metrovom Uzemi,
ale ak tym zabrani pravdepodobnému gélu.

[Poznamky. NavySe k inym previneniam, ktoré zabr@navdepodobnému gélu, je to
previnenie v zmysle tohto Pravidla:

(@) ak brankar alebo iny obranca stiahne dolu alebdkipaemiestni branku
(obrazok 20);

(b) ak braniaci hr& zamerne hra alebo sa pokusi hraloptou alebo
blokova’ streludvoma rukami (obrdzok 21);

(c) ak braniaci hr&* zamerne blokuje alebo sa pokuSa blokevarinravku
dvoma rukami;

(d) ak braniaci hra" hra loptu zovretou padsu (obrazok 22);

(e) ak brankar alebo iny obranca stiahne loptu pod vddd’ je napadnuty.

Délezité je vSimnisi, Ze kym chyby popisované vysSie a iné chybyralamie rahanie
dozadu, branenie v hre,#&tby normalne boli potrestané &nym hodom (a vyl@&nim,
ak je vhodné), stant sa hrubymi chybami na pokubedy ak sa nimi previni braniaci
hrac v 45 metrovom uzemi, ak by inak padol pravdepodobng gél

Obrazok 20

Obrazok 21
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Obrazok 22

WP 22.3 Ak bréniaci hré vramci-45 metrového Uzemia kopne alebo udrie
protihr&a alebo sa previrfinom brutality. V pripade brutality, htaktory sa previnil
musi by vyliceny do konca zapasu—bez—hahradnahradnik méze vstupt® na
hraciu plochu po uplynuti Styroch minut ¢istého hraciehoéasu navyse k prisudeniu
pokutovéhdiodu.

WP 22.4 Ak vylaceny hr& zamerne zasahuje do hry, vratane ovplyvnenia
uchytenia branky.

WP 22.5 Ak brankar alebo iny obranca stiahne branku s Gomyskabrani
pravdepodobnému golu. Hxaktory sa previnil musi byvyli¢eny do konca zapasu,
s nahradou pri najblizSej moznej prilezitosti fedlvP 21.3.

WP 2286 Ak hr& alebo nahradnik, ktory nie je povereny fdychto Pravidiel
zWastnt’ sa hry v tomt@ase, vstupi na hraciu plochu. Ky&tory sa previnil musi by
tiez vylikeny do konca zapasu s nahradgahradnik méze vstupt’ na ihrisko kdeje

te—vhedne,prl najbllzsej pr|Ie2|tost| pdl:h WP 21. 3—'Fete—Pra¥+dle—sa—nesn¥e—aphl4bva
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WP 2297 Ak tréner druzstva, ktoré nema v drzani loptu pdeia oddychovyas
alebo ak funkcionar druzstva urobi akikek akciu, aby prediSiel pravdepodobnému
golu; za tento priestupok sa nezaznamenava Zissbtané chyba.

WP 22.8 Ak je v poslednej mintte hry nariadeny drustvu pokutovy hod,
tréner sa modze rozhodné# udrzat drzanie lopty a da® nariadi voPlny hod.
¢asomera& zaznamenavajucikas drzania lopty musi zastaw stopky.

[Poznamka. Je zodpovedros trénera dd jasny signal bez meSkania, ak si druzstvo
praje udrza drZanie lopty v sulade s tymto Pravidlom.]

WP 23 POKUTOVE HODY

WP 23.1 Pokutovy hod ma zahtaakykdvek hr& druzstva, ktorému bol
prisudeny, okrem brankéara, z akéhbkaek miesta na § metrovejciare protivnika.

WP 23.2 VSetci hr& musia opusti 4 5 metrové Uzemie a musia tbyaspa 2
metre od hréa, ktory zahrava hod. Na kazdej strangar&tory zahrava hod, mé pravo
zauj@ miesto jeden hea braniaceho druzstva. Braniaci brankar must lbyedzi
brankovymi tgami a Ziadnodag’ou tela nesmie na hladine presaholbeankovikiaru.
Ak by brankar nebol vo vodefalSi hr& mdZe prevzié poziciu brankara, ale bez
brankarskych privilégii a obmedzeni.

WP 23.3 Ked’ rozhodca kontrolujuci zahratie pokutového hodwspekojny, Ze
hr&i st na spravnych miestach, rozhodca da signal ataatie hodu, pisknutim
a sikasne spustenim paze z vertikalnej do horizontdloiehy.

[Poznamka. Spustenie paze casne s hvizdom pBky umo#uje za kazdych
podmienok, dokonca aj za hluku divakov, uskitohod v sulade s Pravidlom. Kesa
rameno zdvihne, hrazahravajuci hod sa pripravi, htd uz vie, Ze okamzite bude
nasledova signél.]

WP 23.4 Hras, ktory zahrdva pokutovy hod musi thdrZzanie lopty a musi ju
okamzite hodi nepreruSenym pohybom priamo na branku.¢Hré&Ze vykoné& hod
zdvihnutim lopty z vody (obrazok 23) alebo s loptétord drzi vo zdvihnutej ruke
(obrdzok 24) a loptu moéze stiahhdozadu smerom od branky, ako pripravu na hod
dopredu, za predpokladu, Ze nebude preruSena kaatipohybu predtym, ako lopta
opusti ruku hréa, ktory striéa.

[Poznamka. Ni v Pravidlach nebrani hréovi zahra hod chrbtom k branke strelou
s polovifnou alebo plnou otikou.]

Obrazok 23 Obrazok 24
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WP 23.5 Ak sa lopta odrazi od brankovejc¢y; brvna alebo brankara, ostava
v hre a nie je potrebné, abyigu pred strelenim goélu hral alebo sa jej dotkalSi hré.

WP 23.6 Ak presne vtom istontase ako rozhodca nariadi pokutovy hod
c¢asomerd piskne na konie@asti hry, vSetci hrd okrem hré&a, ktory stri€a hod

a braniaceho brankdra musia optistodu eSte pred zahrdvanim pokutového hodu.
V tejto situacii hra okamzite kéhaj keby sa odrazila do hry od brankovejeybrvna
alebo brankara.

WP 24 OSOBNE CHYBY

WP 24.1 Osobné chyba sa musi zaznantekaZdému hréovi, ktory sa dopusti
hrubej chyby na vykenie alebo na pokutovy hod. Rozhodca musi nagnsslo
Ciapaiky hr&a, ktory sa previnil zapisovdtayi.

WP 24.2 Po dosiahnuti tretej osobnej chyby must’ by& vyliceny do konca
zapasu s ndhradou pri najblizSej prilezitosti llpodlVP 21.3. Ak je tngou osobnou
chybou zavinenie pokutového hodu, nahradnik vseupkamzite.

WP 25 NEHODA, ZRANENIE A CHOROBA

WP 25.1 Hra moéZze mad dovolené opusii vodu alebo sediealebo sté na
schodoch alebo na okraji bazénatgm hry iba v pripade nehody, zranenia alebo
choroby alebo s povolenim rozhodcu. &rktory opustil vodu s povolenim, méze do
nej znovu vstupi zo z6ny navratu pri svojej brankowv@pre pri vhodnom preruseni,

s povolenim rozhodcu.

WP 25.2 Ak hr& krvaca, rozhodca musi okamzite narfaki&ovi, aby opustil
vodu s okamzitym nastupom néhradnika a hra musipoemiSenia pokeava’. Po
zastaveni krvacania sa mézeda#o nahradnik zapdjbeznym spésobom do hry.

WP 25.3 Ak dbjde k nehode, zraneniu alebo chorobe, inej &keacanie,
rozhodca méze pdid svojho zvazenia prerti$hru na dobu nie dihSiu ako tri minuty,
pricom rozhodca musi v tom pripade informbv¥asomeréa, kedy z&ina plynd ¢as
prerusenia.

WP 25.4 Ak je hra preruSena pre nehodu, zranenie, chotkabacanie alebo iny
nepredvidatéeny doévod, druzstvo, ktoré je &ase preruSenia v drzani lopty, po
znovuzahajeni hry Zae hra z miesta, kde bola hra preruSena.

WP 25.5 Okrem okolnosti uvedenych v WP 25.2 (krvacanie),hs® nesmie
zapoji’ dod’alSej hry, ak na jeho miesto nastupil nahradnik.
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PRILOHA A

INSTRUKCIE PRE RIADENIE DVOMA ROZHODCAMI

1. Rozhodcovia maju absolutnu prdvomoc nad hrou aamai rovnakeé pravo deklarova
chyby a pokutové hody. Rozdiely v ndzoroch rozhedoesmu by podnetom pre
protest alebo odvolanie sa.

2. Vybor alebo organizéacia, ktora rozhodcov delegojasi ma pravo na ufenie strany
bazéna, z ktorej ma kazdy rozhodca p&&dRbzhodcovia si budi mehstrany bazéna
pred za&iatkomcasti hry, k@’ si druzstva strany nemenia.

3. Signél na zahajenie hry musitdaa z&iatku hry a kazdej jefasti rozhodca, ktory sa
nachadza na tej istej strane ako stolik rozhodcov.

4. Signal na znovuzahdjenie hry po gole musi dazhodca, ktory kontroloval (il
situaciu pred strelenim golu. Pred znovuzahgjemins& musia rozhodcovia presvét)
¢i boli ukortené vSetky striedania.

5. kazdy rozhodca musi maovnaké pravo deklarovachyby v ktorejkdvek casti hracej
plochy. Kazdy rozhodca v8ak musi predovSetkym sfatiotocnu situaciu na branku po
jeho pravici. Rozhodca, ktory nekontroluje &na situaciu (obranny rozhodca) si musi
udrziava poziciu nie blizSie k atakovanej branke ako napiemejSi hrd utotiaceho
druzstva.

6. Pri nariadeni viného hodu, hodu z branky alebo rohového hodu nmz$iodca, ktory
sa tak rozhodol, zapiskaa obaja rozhodcovia musia nazoea’ smer Utoku, aby
umoznili hr&om v réznych¢astiach hracej plochy rychlo rozozn&toré druzstvo ma
nariadeny hod. Rozhodca, ktory rozhodol, m& ukazomea miesto, z ktorého sa bude
hod hra, ak nie je lopta na tejto pozicii. Rozhodcovia rmysouzivd signaly uvedené
v Prilohe B na nazitavanie povahy chyby, ktort penalizuju.

7. Signdl pre zahratie pokutového hodu mudgi dexny rozhodca, s vynimkou situacie,
ked hod zahravdiavak a tento méze Ziaflaignal od obranného rozhodcu.

8. Ked vorné hody nariadia $asne obaja rozhodcovia tomu istému druzstvu, namiad
plati pre hréa, ktorému nariadil hod (tay rozhodca.

9. Ked su s@asne prisudené obgjné chyby, ale ogaym druzstvam, bude nariadeny
neutralny hod, ktory vykona Gtny rozhodca.

10.Ked’ jeden rozhodca odpiska chybu s ¥gidim a v rovnakej chvili druhy rozhodca
odpiska chybu s pokutovym hodom ¢pému druzstvu , obaja tgiaktori sa previnili
musia by vyluc¢eni a nariadi sa neutralny hod.

11.Ked’ obaja rozhodcovia gésne odpiskaju a jeden a@aynu chybu a druhy chybu na

vyluc¢enie alebo na pokutovy hod, bude plairisidenie chyby na vyéénie alebo na
pokutovy hod.
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12.Ked sa hréi oboch druzstiev dopustia &sne chyby na vytienie,¢i uz paiaséistého
¢asu hry alebo v ivom ¢ase, hrdi, ktori sa previnili musia /vyliceni adruzstvo

v drzani lopty musi hrat’ voPny hod. zahrava-sa-neudtralnry-hod.

13.V pripade stiasného pristdenia pokutovych hodov obidvom drubsiy@vy hod musi
zahravd druZstvo, ktoré malo posledné v drzani loptuz®rati druhého pokutového

hodu bude hra znovu zahdjené neutralnym hodonredosticiaru.
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PRILOHA B — SIGNALY POUZIVANE ROZHODCAMI

Obr. A

Obr. B

Obr. C

Obr. D

Obr. E

Obr. F

Obr. G

Obr. H

Obr. |

Obr. J

Rozhodca spusti ruku z vertikalnej polohy, algnalizoval (i) zdiatok casti
hry (ii) znovuzahdjenie hry po gole (iii) pokutotmpd.

Jedna ruka ukazuje v smere utoku a druhd ruka sdiy@o na nazri@nie
miesta, kde sa ma umiestdopta pri zahravani yeého hodu, hodu z branky
alebo rohového hodu.

Signal na neutralny hod. Rozhodca ukazuje na midgte bol nariadeny
neutralny hod, obidva palce smeruju hore a Ziadtapsil.

Signal na vyldenie hré&a. Rozhodca ukazuje na bada potom presunie ruku
rychlo smerom na okraj hracej plochy. Rozhodca motgignalizuje ¢islo
Ciapatky vyla¢eného hréa tak, aby to bolo viditmé z hracej plochy aj od
stolika.

Signal na stasné vyldenie dvoch hréov. Rozhodca ukazuje oboma rukami
na dvoch hréov, signalizuje ich vyldenie podla Obr. D a potom okamzite
signalizujecislaciapasiek hr&ov.

Signal na vyldenie hréa s ndhradnikom. Rozhodca signalizuje ¥ghie
v sulade s Obr. D (alebo Obr. E ak je to vhodngdtam ot&a rukami jednou
okolo druhej takym spésobom, aby to bolo vitiig& na hracej ploche aj pri
stoliku. Rozhodca potom signalizuje ku stoli&islo ¢iapatky vyluceného
hr&a.

Signal na vyldenie hr&a bez nahradnika. Rozhodca signalizuje &ehie

v sulade s Obr. D (alebo Obr. E ak je to vhodngdtam prekrizi paze takym
spésobom, aby to bolo vidlieé na hracej ploche aj pri stoliku. Rozhodca
potom signalizuje ku stolikeislo ¢iapacky vyluceného hréa.

Signal na nariadenie pokutového hodu. Rozhodcahméviruku s-Styrmi
piatimi prstami vo vzduchu. Potom rozhodca signalizujetoklai c¢islo
Ciapatky hr&a, ktory sa previnil.

Signal o dosiahnuti goélu. Rozhodca signalizuje miskn a okamzitym
ukazanim do stredu hracej plochy.

Nazna&enie hrubej chyby drzania protitgd Rozhodca urobi pohyb, pri
ktorom si jednou rukou drzi zapastie druhej ruky.
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Obr. K

Obr. L

Obr. M

Obr. N

Obr. O

Obr. P

Obr. Q

Obr. R

Obr. S

Obr. T

Obr. U

Obr. V

Obr. W

Obr. X
Obr. Y

Obr. Z
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Nazna&enie hrubej chyby potopenia protitea Rozhodca urobi oboma rukami
pohyb smerom dolu z horizontalnej polohy.

Nazn&enie hrubej chyby - stiahnutia protileda Rozhodca naztiaoboma
vertikalne natiahnutymi rukantiahanie a'aha smerom k sebe.

Nazna&enie hrubej chyby kopania protiiea Rozhodca naztiekopnutie.

Nazna&enie hrubej chyby udretia protiltigd Rozhodca nazdtiauder zavretou
pas’ou za&inajuci z horizontélnej polohy.

Nazn&enie obyajnej chyby odstenia protinrda. Rozhodca nazdé
odstkenie od tela z8najuce z horizontalnej polohy.

Nazn&enie obyajnej chyby branenia v hre protiiovi. Rozhodca urobi
krizny pohyb s jednou rukou horizontalne kriZziacouhu.

Nazna&enie obyajnej chyby topenia lopty. Rozhodca nadnpohyb rukou
smerom dolu z&najuci z horizontélnej polohy.

Nazna&enie obyajnej chyby statia na dne bazéna. Rozhodca zdalspusti
dolu jednu nohu.

Nazna&enie obyajnej chyby zdrZzovania zahratiali@ho hodu, hodu z branky
alebo rohového hodu. Rozhodca zdvihne raz alebd&réivauku s dlaou
smerom hore.

Nazna&enie poruSenie Pravidla o 2 metrovom Uzemi. Rozhatkznauje
¢islo 2 zdvihnutim ukazovaka a prostrednika na ke vystretej ruke.

Nazna&enie obyajnej chyby zdrZiavania alebo uplynutia 36 sekundového
drzania lopty. Rozhodca urobi 2 az 3 krat kruziefiyb rukou.

Brankovy rozhodca signalizuje &@atok ¢asti hry, hod z branky alebo rohovy
hod.

Brankovy rozhodca signalizuje akykoPvek nespravny  zsatok,
znovuzahajenie alebo nespravny navrat §gtheho hréa alebo nahradnika

Brankovy rozhodca signalizuje hod z branky aleldoxuy hod.
Brankovy rozhodca signalizuje gol.

Nazna&enie cisla ciapacky hr&a. Kvoli umozneniu lepSej komunikacie
rozhodcu s hrémi a zapisovateom sa signaly ukazuju obidvoma rukami, ak je
to vhodné, priislach v&Sich ako p& Jedna ruka ukazuje th@rstov a druha
zvySné prsty, aby sét tvoril ¢islo hr&a. Precislo desé sa ukazuje zovreta
pag’. Ak ¢islo presiahne deggedna ruka ukazuje zovretu gasdruha zvysné
prsty, aby stet tvoril ¢islo hr&a.
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PRILOHA C

PRAVIDLA PRE DISCIPLINARNE KONANIE NA-FINA-SU—FAZIACH-
VO VODNOM POLE

PREAMBULA: Tieto pravidla obsahuju zakladné pravidla fair plagtického
a moralneho spravania a vSeobecnej disciplisesziach-FINAvo vodnom pole.

Tieto Pravidla zahrnuju opatrenia spojené s indméntykajucimi sa druZstiev,
Federéacii vodného péla, sekcii vodného péla v ra@iienskych Federacii, htév,
vedenia druZstiev arozhodcov, podporolate divakov, ale aj funkcionarov alebo
akychkd'vek inych oséb ztastnenych na zapasoech-FiNAca#i vodného pola.

Pravidla su v platnosti od 1. augusta 2001 a naljadkdédex prijaty Vyborom FINA
28. marca 2001.

Ciel'om tychto Pravidiel je zatiX, Ze Sport Vodné poélo sa bude thriairovym
spésobom bez ruSenia a sankcionmowaidenty, ktoré poskodzuju imidz Vodného pédla
alebo ho znevazuja.

Clanok 1. PODRIADENOST A DOPLNENIE PRAVIDIEL FINA

Tieto Pravidla su podriadené a dopinkové k PramdRINA prijatym na obasnych
Zjazdoch FINA a Kédexu riadenia FINA.

Clanok 2. CHYBY ZBORU ROZHODCOV

2.1 Sankciou uloZenou za chyby, ktorych sa dopustkditeek z oséb, ktoré FINA
stanovila za delegéatov, rozhodcov, brankovych rdebe alebo k stoliku
v zapasoch vodného péla musit'byyliéenie zd’alSej &asti na turnaji, na
ktorom sa z4pas konal a musi sa posfarava Vyboru FINA alebo Exekutive
FINA, ak Vybor nie je zostaveny, kvéli zvaZzerfalSich sankcii.

2.2 Ak sa osoba stanovena FINA za delegata, rozhod@nkbvého rozhodcu
alebo k stoliku v zapase vodného pola, dopustisiku va@i tymto
Pravidlam alebo Wb Kdédexu riadenia FINA a vratane podvadzania alebo
zaujatosti, osoba musi thgoZivotne vyldena-zo-stazi-FINA

Clanok 3. PRIESTUPKY PROTI ROZHODCOM
3.1 Kazdy priestupok, ktorého sa dopusti alek clen druzstva alebo
funkcionar druzstva musi maa nésledok vykenie minimalne na jeden (1)

zapas aZz po maximalne vyknie zo vSetkych zapasov vodného péla na
staziach-FINApo dobu jedného (1) roka.
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3.2 Ak priestupok zahrnuje nésilie, ktoré ma za nadtedayne zranenie, pouZitie
akéhokdvek tvrdého predmetu alebo akykek iny druh telesného nasilia,
minimalne vyl&enie musi by zo vSetkych zapasov vodného pélaniagiach
FHINA na obdobie jedného (1) roka az po maximalne dodé/eylenie zo
zapasov vodného polanatagiach-FINA.

3.3 Ak je priestupkom pokus dopustsa priestupku popisaného v 3.2, minimélne
vyla¢enie musi by na tri (3) zdpasy, az po maximalne \Wdaie zo vSetkych
zapasov vodného polanatagiach-FINApo obdobie jedného (1) roka.

3.4 Priestupky v 3.1, 3.2 a 3.3 zahrnugjay vykonané v obdobi od 30 minuat pred
zahajenim zapasu do 30 minut po jeho gkon

3.5 Ak sa priestupku pdé 3.1, 3.2 alebo 3.3 dopustila akikek osoba okrem
hr&a alebo funkcionéra druzstva, minimélna sankciainbs upozornenie
alebo vyl&enie z miestac¢inu az po maximalnu sankciu zruSenia prava
navStevova FINA zdpasy vodného pdla po akékek obdobie az do, vratane,
dozivotia.

3.6 Minimalna sankcia za akykKeek priestupok pdth Clanku 3 sa moéze
individualne zvy&i za druhy alebo nasledujuci priestupok.

Clanok 4. PRIESTUPKY PROTI CLENOM ALEBO FUNKCIONAROM
DRUZSTVA

4.1 Za brutalitu, alebo kazdy iny priestupok nepokripravidlami FINA WP 20-
22, ktorej sa dopustil htavoci inému hrg&ovi alebo funkcionarovi druzstva,
musi by minimalne vyl@&enie na jeden (1) zdpas aZz po maximalne na vsetky
zapasy vodného poltanatadiach-FIM po obdobie jedného (1) roka.

4.2 Ak sa funkcionar druzstva dopusti priestupku paggmukdvek hr&ovi alebo
funkcionarovi druzstva, minimalne vyiénie musi by na jeden (1) zapas az po
maximalne dozivotné vylienie zo zapasov vodného péla-néasineh-FNA.

4.3 Ak sa priestupku dopusti akdkek ina osoba, minimalna sankcia musf by
vykazanie z miesta zapasu az po maximélne doZivwgh&enie zo z4pasov
vodného pola-siazi-FINA

4.4 Minimalna sankcia za akykKeek priestupok pdth Clanku 4 sa moéze
individualne zvy&i za druhy alebo nasledujuci priestupok.

Clanok 5. INE PRIESTUPKY

5.1 Za kazdy priestupok, ktorého sa dopustil ktofek ¢len druzstva alebo
funkcionar druzstva proti zastupcom meédii, divakpersonélu plavarne alebo

akejkd'vek inej osobe ztastnenej na mieste ¢ase zapasu, musi ty
minimalne vyl&enie zo vSetkych zapasov vodného péla-waiach-FINAna
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obdobie jedného (1) roka az po maximalne zruSeréggpnavstevovaFiNA
siraze po akéKivek obdobie az po, vratane, doZivotia.

Za slovné a pisomné vyroky hanlivého charakterbalgovahy a namierené
proti FINA, niektorej Federacii, organizatorovi,adlu alebo akejldwek inej
osobe a ktoré nie su pokryté nikde v Kédexe, mysi hinimalna sankcia
vylucenie ze—stiazi-FINA po obdobie 3d&'s(6) mesiacov aZz po maximalne
doZivotné vyldenie-ze-stiazi-FINA

Miniméalna sankcia za akykeek priestupok path Clanku 5 sa méze zvySha
obdobie, ktoré uzné za vhodre-\yhorkonna komisia.

Clanok 6. PRIETUPKY, KTORYCH SA DOPUSTILI DRUZSTVA

6.1

6.2

Ak sa viac ako trajélenovia jedného druZstva, vratane funkcionarov stug
dopustia v tom istom zéapase priestupku sankciongvav stlade €lankami

3, 4 alebo 5, toto druzstvo musitbyotrestané diskvalifikaciou z tohto zapasu
a minimalne vyldenim zd’alSieho zapasu turnaja az po maximalne &sie

z Kasti na akejkbvek S&azi—FHNA sOtaZzi _organizovanej tou istou
organizacioupo dobu jedného (1) roka.

Vylucenie v 6.1 znamena, Ze zapas alebo zapasy, na ktbdoé druzstvo
vyla¢ené, musia kyprisidené superovi (superom) so skore 5-0.

Clanok 7. POSTUPY PRE UKLADANIE SANKCII

7.1

7.2

7.3

7.4

sankcie za priestupky v 3.1 a 3.5 musi uloEWRC Vykonna komisia
v ramci 24 hodin po skéeni zapasu, s okamzZitym ozndmenim ¥ghemu
hr&ovi (hr&om), funkcionarovi (funkcionarom) druzstva alebajirosobe
(osobéam).

PWRC Vykonna komisia musi ma pravo predbezne vytit’ akikd'vek osobu
alebo druzstvo, ktoré sa dopustilo priestupkovly 2.2, 3.2, 3.3, 4.1, 4.2, 4.3,
5.1, 5.2 a 6.1, ptom okamzite pisomne odovzdava pripad na Vybor FINA
alebo,—k&\ybor FINA-hiejezostaveny,—haExekutivu—FINBpravnu radu

organizujuceho subjektu.

Sankcie v sulade s 2.1, 2.2, 3.2, 3.3, 3.5, 42,43, 44, 5.1, 5.2, 5.3 a6.1
musi uklada Vybor FINA alebo, ke Vybor FINA nie je zostaveny, Exekutiva

EINA Spravna rada organizujliceho subjektu.

Sankcie zahrnujuce diskvalifikaciu a vyéinie druzstva zjedného alebo
viacerych zapasov v tom istom turnaji musi ukta@#/RPC Vykonna komisia
do 24 hodin po ska@eni zapasu a okamzite inform@vankcionarov druzstva,
federaciu druzstva-a-\ayberFINApravnu radu organizujuceho subjektu.
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7.5 Sankcie zahrnujluce vyiénie druZstva v sulade s 6.1 na obdobie s trvanim

dihSim ako aktualny turnaj musi ukladdyberFiNA-alebe,kdVybor FINA
nieje-zostavenyExekutiva-FMNSpravna rada organizujuceho subjektu.

7.6 Pre pouZzitie v tychto Pravidlach ,vylénie" za priestupky iné ako v 3.1, 3.2,
3.5 a 4.1 musi znamethako moze SpecifikovavyrborFiNA-alebo-Exekutiva
FINA Spravna rada organizujuceho subjektu,zo s@azi FHNA alebo Ze
potrestany jednotlivec sa nebudetashova’ na Ziadnych alebo na ditych
aktivitach  FINA, ratifikovanych kontinentalnych  @ngizacii alebo
akychkdvek Clenskych Federacii FINA, v Ziadnej discipline FINAatane
vystupovania ako s@ziaci, delegat, tréner, veduci, lekar alebo inykfionar
FINA_ ratifikovanej kontinentalnej organizécie alebo Clenskej Federéacie.
Vyli¢enie musi by inné od datumu Specifikovaného kompetentnym
aradom.

7.7 Ak je hr& alebo funkcionar druzstva vyény zo Specifického zapasu,
druzstvo musi mapod’a toho s redukovany pet hr&ov alebo funkcionarov
druzstva na lavke; za predpokladu, Ze na l&ke je aspn jeden (1)
funkcionar druzstva.

Clanok 8. BREMENO DOKAZU

8.1 Rozhodcovia, funkcionari zapasu alebo vedeni&Zgl musia ni@sbremeno
potvrdenia, Ze priestupky v Pravidlach vodného pdlgchto Pravidlach sa
stali.

Clanok 9.

Pri_ukladani kazde| sankcie sa musi bré do uvahy povaha priestupku, okolnosti,

za ktorych k nemu doslo, vaha priestupku, charakterinnosti a iné predpoklady,
ktoré su v sulade s cimi FINA.

Clanok 10.  ODVOLANIA

9.1 Jednotlivec potrestany z TWPC sa modze odvala Vybor FINA v sulade
s Pravidlom C 12.8.2 FINA .

Jednotlivec potrestany Vykonnou komisiou sa mbze edlat’ na Spravnej rade
organizujuceho subjektu _do 21 dni od datumu_obdrzaia rozhodnutia
zahrnujuceho sankciu odvolavajucej sa strany @alSie v sulade s pravidlami
dotyéného subjektu.
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30. jula 2005 — VODNE POLO
WPAG PRAVIDLA VEKOVYCH SKUPIN — VODNE POLO

WPAG 1 Swraziaci vSetkych vekovych skupin ostavaju posudzovesh 1.
januara do nasledujuceho 31. decembra na svoj eekonci dia (0 polnoci) 31.
decembra roku konaniataZe.

WPAG 2 Vekové kategorie pre vodné pélo pre chlapcov ad@igy su
nasledujuce:

15 rokov a menej
16 a 17 rokov
18, 19 a 20 rokov
Vek pre Juniorské majstrovstva sveta je do 20 rqROva menej).
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