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VP 1 - HRACIA PLOCHA A JEJ VYBAVENIE

VP 1.1 - USPORIADATEL
VP 1.1 Usporiadatelska organizacia je zodpovedna za spravne rozmery a znacenie hracej plochy
a musi zabezpecit vSetky predpisané zariadenia a vybavenie.

Poznamka: Rozhodcovia sa musia dostavit najmenej 30 min. pred zaciatkom stretnutia, aby predis-
kutovali spésob spoluprace pri vedeni stretnutia a aby skontrolovali hraciu plochu a jeho vybavenie so
zvlastnym zretelom na:

a) kontrolu signalov éasomerného zariadenia,

b) dvoje nahradné ruéné stopky, pre pripad poruchy ¢asomerného zariadenia,

¢) pInd sadu nahradnych Ciapok (bielych a modrych) pre pripad vymeny poskodenych &iapok v hre.

VP 1.2 - OZNACENIE HRACEJ PLOCHY
VP 1.2 Usporiadanie a oznacenie hracej plochy pre hru riadent dvoma rozhodcami musi byt zhodné
s nasledovnym nakresom.

LAVICKA

ZONA NAVRATU (CERVENA) BENCH

BRANKOVY ROZHODCA RE-ENTRY AREA (RED) |

GOAL JUDGE
HRANICA IHRISKA

v\|:| I—I v | BONDARY FIELD OF PLAY

- . BRANKOVA GIARA (BIELA)
l MEDZI BRANKOVYMI TYGAMI 3,0 m |
BETWEEN GOALS POSTS 3,0 METRES

GOAL LINE (WHITE)

2 m €IARA (CERVENA)
2 METRES LINE (RED)

5m CIARA (ZLTA)
. 5 METRES LINE (YELLOW)
DLZKA
LENGTH >
20-30m
SiRKA
WIDTH
L 10-20m N ZELENA GIARA
I g | GREEN LINE
ZARIADENIE NA UVOLNENIE LOPTY
STOLIK BALL REA"KEf DEVICE STREDOVA CIARA (BIELA)
SECRETARY > HALF DISTANCE LINE (WHITE)
MINIMALNA HLBKA VODY - 1,8 m
MINIMUM DEPTH OF WATER
(DOPORUCENA - PREFERABLY 2,0 m)
5m CIARA (ZLTA)
5 METRES LINE (YELLOW)
Vzdialenost’ medzi brankovou éiarou a okrajom i
ihriska - 0,3 m 2 m CIARA (CERVENA)
Distance between goal line and bondary of field of m 2 METRES LINE (RED)
v i play 0,3 metres BRANKOVA GIARA (BIELA)
Minimalna vzdialenost t I | GOAL LINE (WHITE)
od brénkovej Ziary v HRANICA IHRISKA
po hranu bazena -1,66m . . . i
Minimum distance from goal v ZONA NAVRATU (CERVENA) BONDARY FIELD OF PLAY
line to pool wall 1,66 metres RE-ENTRY AREA (RED)
LAVICKA
BRANKOVY ROZHODCA MINIMALNA HLBKA BRANKY 0,3 m BENC

GOAL JUDGE MINIMUM DEPTH OF GOAL

VP 1.3 - RIADENIE HRY JEDNYN ROZHODCOM

VP 1.3 Pri hre riadenej jednym rozhodcom je tento povinny riadit’ hru z tej strany, na ktorej je rozhod-
covsky stolik a brankovi rozhodcovia sa musia nachadzat na opacnej strane.

VP 1.4 - ROZMERY HRACEJ PLOCHY
VP 1.4 Vzdialenost medzi brankovymi €iarami nesmie byt mensia ako 20 metrov a vaésia ako 30
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metrov pre hru muzov. Pre hru Zien nesmie byt vzdialenost medzi brankovymi Ciarami mensia ako 20
metrov a vacsia ako 25 metrov. Sirka ihriska nesmie byt menSia ako 10 metrov a vacésia ako 20
metrov. OhraniCenie ihriska ma byt na kazdej strane 0,30 metra za brankovou &iarou.

VP 1.5 - ROZMERY HRACEJ PLOCHY PRE SUTAZE FINA
VP 1.5 Pre sutaze FINA musia byt rozmery hracej plochy, hibka vody, teplota a intenzita osvetlenia
v sulade s hodnotami stanovenymi podla FR7.2, FR7.3, FR7.4 a FR8.3.

VP 1.6 - ROZLISOVACIE ZNACKY
VP 1.6 Obe strany hracej plochy musia byt opatrené nasledovnymi zretelnymi znackami:
e Dbielej farby - brankova a stredova &iara,
e Cervenej farby - 2 metre od brankovych &iar,
e Zltej farby - 5 metre od brankovych Ciar,
Poznamka: Boky ihriska od brankovej Ciary po 2 metrovu Ciaru musia byt oznaené cervenou; od 2
metrovej Ciary po 5 metrovu Ciaru musia byt oznacené Zltou a od 5 metrovej Ciary po stredovu Ciaru
musia byt oznacené zelenou.

VP 1.7 - OZNACENIE ZONY NAVRATU
VP 1.7 Na oznacenie zony navratu musi byt na oboch koncoch hracej plochy na strane oproti stoliku
rozhodcov umiestnena ¢ervena znacka, a to 2 metre od rohu hracej plochy.

VP 1.8 - PRIESTOR PRE ROZHODCQV
VP 1.8 Rozhodcovia musia mat’ dostatoény priestor pre pohyb pozdlz celej hracej plochy. Brankovi
rozhodcovia musia mat zase dostatoCny priestor pi brankovych Ciarach.

VP 1.9 - ZASTAVKY
VP 1.9 Zapisovatel pri stoliku musi mat samostatné zastavky: &ervenu, ZItd, bielu a modru zastavku s
rozmermi 0,35 metra x 0,20 metra.

VP 2 - BRANKY

VP 2.1 - UMIESTNENIE BRANKY
VP 2.1 Na oboch brankovych &iarach, v rovnakej vzdialenosti od boé&nych stran a nie menej ako 0,30
metra pred koncom hracej plochy, musia byt umiestnené dve brankové ty€e a brvno o Sirke 0,075
metra spojené do pevnej obdiZnikovej konstrukcie.

VP 2.2 - ROZMERY BRANKY A HLBKA VODY
VP 2.2 Vnatorné strany brankovych ty&i musia byt od seba vzdialené 3 metre. Ak je hibka vody 1,50
metra a viac, musi byt spodny okraj brankového brvna 0,90 metra nad hladinou vody. Ak je hibka
vody menej ako 1,50 metra musi byt spodny okraj brankového brvna 2,40 metra odo dna bazénu.

VP 2.3 - BRANKOVA SIET
VP 2.3 O brankové ty€e a brvno musi byt pevne uchytena pruzna siet, ohrani€ujuca cely brankovy
priestor, priom ku kostre branky musi byt pripevnena tak, aby v3ade vo vnutri brankovej plochy
vytvarala volny priestor aspof 0,30 metra za brankovou €iarou.

VP 3 -LOPTA

VP 3.1 - TVAR LOPTY
VP 3.1 Lopta musi byt gulata a musi mat vzduchovu komoru so samozatvaracim ventilom. Musi byt
vodotesna, bez vonkajSieho viazania a nesmie byt natreta na povrchu mazivom alebo podobnou
latkou.

VP 3.2 - VAHA LOPTY
VP 3.2 Hmotnost lopty nesmie byt mensia ako 400 gramov a vacsia ako 450 gramov.

VP 3.3 - LOPTA PRE STRETNUTIA MUZOV
VP 3.3 Pre stretnutia muzov nesmie byt obvod lopty mensi ako 0,68 metra a vacsi ako 0,71 metra a
tlak v lopte musi byt 90 - 97 kilopascalov (13-14 libier na Stvorcovy palec).

VP 3.4 - LOPTA PRE STRETNUTIA ZIEN
VP 3.4 Pre stretnutia Zien nesmie byt obvod lopty mensi ako 0,65 metra a vac¢si ako 0,67 metra a tlak
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v lopte musi byt 83 - 90 kilopascalov (12-13 libier na Stvorcovy palec).

VP 4 - CIAPKY

VP 4.1 - FARBA CIAPOK
VP 4.1 Ciapky musia byt kontrastnej farby, odlisnych od jednofarebnej &ervenej, ktort schvaluji
rozhodcovia, ale aj kontrastnej voci farbe lopty. Rozhodca méze ziadat od druzstva, aby pouzilo biele
alebo modré Giapky. Brankari musia mat ervené &iapky. Ciapky musia byt upevnené pod bradou. Ak
hrac¢ strati Ciapku poc€as hry, musi si ju nasadit’ po€as najblizS§ieho vhodného prerusenia hry, ked ma
jeho druzstvo loptu v drzani. Ciapky musia byt nasadené po&as celého stretnutia.
Poznamka: Rozhodcovia by nemali tolerovat situaciu, ked hraci jedného druZstva opakovane
stracaju Ciapky, alebo ich nemaju zaviazané. Ked' niektory hra¢ nema Ciapku alebo ju ma rozviazanu,
rozhodca si musi vyZiadat’ loptu pri prvom vhodnom preruseni hry a to pri drzani lopty druzstvom
hraca, ktory ma rozviazanu Ciapku alebo ju neméa nasadend.
Organizator sutazi méze stanovit’ pre dané sutaze, kto v akych Ciapkach a z akej strany nastupi do
Jednotlivych stretnuti. Ak to nie je urcené potom sa musi losovat.
Pre sutaze riadené SZVP plati, Ze rozlosované druzstvo uvedené ako prvé v danom stretnuti ma biele
Capky a nastupuje na lavej strane Cela stolika.

. VP 4.2 - CHRANICE NA CIAPKE
VP 4.2 Ciapky musia mat prispdsobivé chraniCe usi, ktoré musia byt rovnakej farby ako Ciapky
druzstva, okrem brankarov, ktory moéze mat ¢ervené chranice.

VP 4.3 - CISLOVANIE CIAPOK
VP 4.3 Ciapky musia byt po oboch stranach ogislované &islami vysokymi 0,10 metra. Brankar musi
mat Ciapku s Cislom 1 a ostatné Ciapky musia byt olislované 2 az 13. Nahradny brankar musi mat
Cervenu CiapoCku s Cislom 13. Hra¢ si nesmie pocas stretnutia vymenit’ Cislo svojej Ciapky, okrem
pripadov povolenych rozhodcom a oznamenych zapisovatelovi.
Poznamka: V pripade, Ze druzstvo nema cCiapky bielej alebo modrej farby, rozhodca musi schvalit
Ciapky inej farby, ale nie Cervené (brankari) a ZIté (farba lopty).

) VP 4.4 - CIAPKY PRE MEDZINARODNE STRETNUTIA
VP 4.4 Ciapky pre medziStatne stretnutia musia mat' vpredu medzinarodny trojznakovy kod Statu a
mdzu mat Statnu viajo¢ku. Vyska kédu Statu musi byt aspori 0,04 metra.

VP 5 - DRUZSTVA A NAHRADNICI

VP 5.1 - DRUZSTVA
VP 5.1 Kazdé druzstvo musi pozostavat zo 7 hracov, z ktorych jeden musi byt brankar a musi mat
nasadenu brankarsku Ciapku a najviac 6 nahradnikov, ktori mézu striedat. Druzstvo hrajuce s mene;j
ako 7 hra¢mi nemusi mat’ brankara.

Poznamka: DruZstvo nembZe nastupit na stretnutie s menej ako siedmymi hraémi. Pocas hry je
mozné pri vyfaulovanych vsetkych hracoch — nahradnikov a pri vylu¢eni do konca zapasu bez
nahradnika zmenit' systém rozdelenia hracov aj na 6 + 0 bez vyhod brankara.

VP 5.2 - NEHRAJUCI HRACI, TRENER
VP 5.2 VSetci momentalne nehrajuci hragdi, vratane funkcionarov s vynimkou hlavného trenéra, musia
sediet na lavicke svojho druzstva a po zacati hry sa nesmu pohybovat mimo nej s vynimkou
prestavok medzi &astiami hry alebo po€as oddychovych ¢asov. Hlavny tréner Utoiaceho druZstva sa
mdZe pohybovat k 5 metrovej Ciare. DruZstva si menia strany a lavi¢ky v pol€ase a pred zacdiatkom
druhej &asti prediZenia. Laviéky druZstiev musia byt obidve umiestnené na strane oproti stoliku
rozhodcov.

Poznamka: Trénerovi musi byt dovolené stat’ alebo sa pohybovat okolo svojej lavicky, pricom nesmie
obmedzovat rozhodcu pri vedeni stretnutia (minimalna vzdialenost od rozhodcu je 2m). Ked' je jeho
druzstvo v obrane, musi sa vratit k lavicke.

Tréner druZstva je v plnej miere zodpovedny za spravanie sa ¢inovnikov a hracov na lavicke.

Tréner nesmie komentovat’ a robit [ubovolné gesta na priebeh rozhodovania pocas zapasu.

Je zakéazané trénerovi, ¢inovnikom druzstva a hraCom vstupit’ na rozhodcovsky stupienok okrem od-



PRAVIDLA VODNEHO POLA NA ROKY 2006 - 2009
www.waterpolo.sk

Suhlasenych vynimiek. Na dodrzZiavanie tohto pravidla musi upozornit delegat zapasu rozhodcov
a trénerov pred zaciatkom zapasu.

Tréner a hraci sa mézu pohybovat len pred rozhodcom (rozhodcovskym stupienkom).

V8etci pritomni s pravom byt na lavicke okrem trénera musia zaujat’ svoje miesto (sediet na lavicke)
a nemdzu slovne zasahovat do priebehu hry.

Na akykolvek prejav nedportového spravania trénera musia rozhodcovia zodpovedajtco reagovat
udelenim prislusnej karty. Tréner méze dostat’ Cervenu kartu aj bez predchadzajucej Zltej karty, ak je
jeho spravanie velmi nevhodné. V pripade akéhokolvek nevhodného spravania sa asistenta trénera
alebo iného predstavitela na ,lavicke®, ti maju dostat’ Cervent kartu okamZite.

Ak dostane tréner Cervenu kartu, musi okamzité odist z lavicky. Nesmie sediet’ v prvych radach
tribuny a v Ziadnom pripade sa nesmie pokusat riadit' svoje druzstvo. Ak tak urobi, musi byt vykazany
z tribany.

V zapise musi byt uvedeny dévod vylucenia trénera s casom. Druzstvo dalej vedie asistent trénera,
pripadne veduci druzstva.

Hraci vyluceni do konca stretnutia podla VP 21.10 (neSportové spravanie, odmietnutie poslusnosti a
nere$pektovanie) alebo VP 21.11 (brutalita), musia zostat’ na lavicke s Ciapkou na hlave.

Ak tréner opustil lavicku, prebera jeho prava a povinnosti asistent trénera.

VP 5.3 - KAPITAN DRUZSTVA

VP 5.3 Kapitani musia byt hrajucimi ¢lenmi prislusnych druZstiev a je zodpovedny za dobré spravanie
a disciplinovanost svojho druzstva.

Poznamka: Okrem kapitana druzstva musi byt aj tréner zodpovedny za disciplinu a dobré spravanie
sa svojho druzstva a vSetkych oséb na lavicke.

Fajcenie na laviCke je zakazané.

Rozhodca méze dat' &ervenu kartu hracovi na lavicke pre striedajucich hracov na zaklade
nevhodného spravania. Nesportové spravanie hraéa z lavicky mdzZze rozhodca trestat’ vylucenim do
konca zapasu s nahradnikom. Zaroveri musi byt tréner napomenuty rozhodcom a musi dostat’ Zltu
kartu. Uvedené tresty sa udeluju zasadne pocas prerusenia hry.

VP 5.4 - OBLECENIE HRACOV
VP 5.4 Hraci musia nosit nepriehlfadné plavky alebo plavky s osobitnou spodnou Castou a pred
zapojenim sa do hry musia odstranit vSetky predmety, ktoré by mohli spésobit zranenie.

VP 5.5 - MAST, OJEJ
VP 5.5 Hraci nesmu byt natrety mastou, olejom alebo podobnou latkou. Ak rozhodca pred zahajenim
hry zisti, Ze taka latka bola pouzita, musi nariadit' jej okamzité odstranenie. Toto ale nesmie byt dévod
na odklad zacliatku hry. Ak sa na priestupok prislo az po zaciatku hry, hra¢, ktory sa previnil, musi byt
vylu€eny do konca zapasu, a nahradnik méze okamzite nastupit na hraciu plochu zo zény navratu pri
svojej vlastnej brankovej Ciare.

VP 5.6 - STRIEDANIE HRACOV
VP 5.6 Hra¢ mbze byt vystriedany kedykolvek poCas stretnutia, opustenim hracej plochy v zéne
navratu pri svojej vlastnej brankovej €iare. Nahradnik mézZe vstupit do hracej plochy zo zény navratu,
akonahle sa hrac viditelne vynori nad hladinu vody v zéne navratu. Ak je brankar striedany podla to-
hto pravidla, nahradnik musi mat brankarsku &iapku. Podla tohto Pravidla sa nesmie vykonat' Ziadne
striedanie v €ase medzi nariadenim trestného hodu rozhodcom ajeho vykonanim, okrem
oddychového &asu.

VP 5.7 - VSTUP NAHRADNIKA DO HRACEJ PLOCHY
VP 5.7 Nahradnik méze vstupit’ do hracej plochy z fubovolného miesta:
a) pocas prestavok medzi Gastami hry, vratane prestavok v predizeni,
b) po dosiahnuti golu,
c) pocas oddychového Casu,
d) kvoli nahradeniu hraca, ktory krvaca alebo je zraneny.

Poznamka: V pripade striedania v priebehu hry, rozhodcovia nesmu prehliadnut’” chyby a iné
poruSenia pravidiel pri sledovani spravnosti striedania. Spravnost striedania musi sledovat’ aj
zapisovatel.

Rozhodca ma pravo, po upozorneni trénera, znovu zacat hru, i ked’ striedanie nebolo ukoncené.

VP 5.8 - PRIPRAVENOST NAHRADNIKA NA STRIEDANIE
VP 5.8 Nahradnik musi byt pripraveny vystriedat hraca bez zdrZiavania. Ak nie je pripraveny,



PRAVIDLA VODNEHO POLA NA ROKY 2006 - 2009
www.waterpolo.sk

rozhodca hra musi pokraCovat bez nahradnika a ten moze vstupit do hry kedykolvek poc€as hry zo
z6ny navratu pri vlastnej brankovej €iare nahradnika.

VP 5.9 - VYSTRIEDANY BRANKAR
VP 5.9 Brankar, ktory bol vystriedany nahradnikom, méze pri svojom navrate do hry hrat na
akejkolvek pozicii.

VP 5.10 - ODSTUPENIE BRANKARA Z HRY
VP 5.10 Ak musi brankar opustit hru zo zdravotnych doévodov, rozhodcovia musia povolit okamZité
striedanie, priCom jeden z hra€ov si musi vziat’ brankarsku Ciapku.

VP 6 - ROZHODCOVSKY ZBOR

VP 6.1 Zbor rozhodcov pri FINA sutaziach pozostava z dvoch rozhodcov, dvoch brankovych
rozhodcov, ¢asomeraCov a zapisovatelov, kazdy s nasledujucimi pravami a povinnostami. Takyto
zbor rozhodcov by mal byt poskytovany, pokial je mozné, aj na dalSie sutaze, s vynimkou sutazi
riadenych dvoma rozhodcami bez brankovych rozhodcov, ked rozhodcovia musia prevziat povinnosti
(okrem vykonavania Specialnych signalov) brankovych rozhodcov stanovenych vo VP 8.2.
Poznamka: V zavislosti od stupria dblezitosti méZzu zapasy riadit timy Styroch aZ &6smich
funkcionarov v nasledujicom zlozZeni:
(a) Rozhodcovia a brankovi rozhodcovia:
Dvaja rozhodcovia a dvaja brankovi rozhodcovia; alebo dvaja rozhodcovia bez brankovych
rozhodcov; alebo jeden rozhodca a dvaja brankovi rozhodcovia
(b) Casomeradi a zapisovatelia:
S jednym ¢asomeracom a jednym zapisovatelom:
Casomera¢ musi merat &as suvislého drzania lopty kazdym druzstvom, v stlade s VP 20.17.
Zapisovatel musi merat’ Cisty ¢as hry, oddychové ¢asy a prestavky medzi ¢astami hry, viest
zapis o zapase ako je to stanovené v VP 10.1 a musi tieZz zaznamenavat prislusné éasy
vyltucenia hracov z vody v sulade s Pravidlami.
S dvoma ¢asomeraémi a jednym zapisovatel'om:
Casomera¢ &1 musi merat Sisty éas hry, oddychové éasy a prestavky medzi Sastami hry.
Casomeraé &.2 musi merat as suvislého drzania lopty kazdym druzstvom, v sulade s VP
20.17. Zapisovatel musi viest’ zapis o zapase a vykonavat' vSetky ostatné povinnosti stanovené
v VP 10.1.
S dvoma ¢asomeracmi a dvoma zapisovatel'mi:
Casomera¢ &1 musi merat Sisty éas hry, oddychové éasy a prestavky medzi Sastami hry.
Casomera¢ &.2 musi merat as suvislého drZania lopty kazdym druZstvom, v stlade s VP
20.17. Zapisovatel ¢.1 musi viest zapis o zapase ako je stanovené vo VP 10.1 (a). Zapisovatel
€.2 musi vykonavat povinnosti stanovené v VP 10.1 (b), (c) a (d) spojené s nespravnym
navratom vylucenych hracov, nespravnym vstupom nahradnikov, vyluc¢enim hracov a tretimi
osobnymi chybami.

VP 7 - ROZHODCOVIA

VP 7.1 - PRAVOMOC ROZHODCOV
VP 7.1 Rozhodcovia musia mat' nad hrou absolutnu kontrolu. Ich pravomoc vo¢i hraom musi byt
efektivna po€as celého hracieho €asu, ktory s hra€mi su v priestoroch plavarne. V8etky rozhodnutia
rozhodcov musia byt kone¢né aich vyklad Pravidiel musi byt musi byt po€as hry akceptovany.
Rozhodcovia nesmu vytvarat’ Ziadne predpoklady namiesto faktov pri akejkolvek situacii po€as hry,
ale musia interpretovat to, ¢o sleduju, podla svojich najlepSich schopnosti.

Poznamka: Rozhodcovia musia signalizovat’ dévod nariadenia volného hodu, ak je to mozné. Ak je to
spojené so zmenou drzby lopty (kontra faul), musi to byt zdéraznené dvojnasobnym signalom pistalky
a spojené s jasnym oznacenim rukou.

Postavenie rozhodcov - Rozhodca pri utoku (attacking referee) by mal zvycajne stat vo vzdialenosti
2 - 5 m. Rozhodca pri obrane (defensive referre) by mal stat’ tak, aby mohol kontrolovat hranicu 5m
tzemia a sucasne sledovat’ poslednu dvojicu braniaceho a dtociacieho hraca. Diagonalna koncepcia
umoZzriuje rozhodcom mat’ prehlad o celej hracej ploche.

VP 7.2 - ZAPISKANIE ROZHODCU PRI ZACIATKU HRY
WP 7.2 Rozhodcovia musia zapiskat na zaciatok, na znovuzacinanie hry, na uznanie goélov, na hod
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z branky, rohovy hodov (&i uz signalizovanych brankovym rozhodcom alebo nie), neutralnych hodov
a pri poruseni Pravidiel. Rozhodca mbze zmenit svoje rozhodnutie, ak tak urobi skér, ako je lopta
znovu v hre.

VP 7.3 - UPLATNENIE VYHODY V PROSPECH UTOCIACEHO DRUZSTVA

VP 7.3 Rozhodcovia nemusia odpiskat chybu, ak by podfa ich nazoru prerusenim hry stratilo tociace
druzstvo moznost vyhody ukondéit’ akciu.

Poznamka: Rozhodcovia musia umoznit plynuly priebeh hry bez zbytoéného kiskovania. Nemali by,
napriklad, odpiskat’ obyCajnt chybu v prospech hraca (druZstva), ktory ma loptu a vytvara utok k
superovej branke, pretoze preruSenim hry by davali vyhodu previnilému, braniacemu sa druzstvu.

Nie je potrebné nariadit volny hod v prospech toho dtocnika, ktory nema loptu, pokial jeho druzstvo
ma loptu v drzani, avSak, ak hrac s loptou ju strati ako désledok chyby, alebo ak jeho druzstvo nie je
vo vyhode, musi byt dany volny hod nariadeny. Rozhodcovia musia riadit stretnutie tak, aby
podporovali druzstva v hre a to v sulade s duchom pravidiel.

VP 7.4 - PRAVO VYLUCENIA
VP 7.4 Rozhodcovia musia mat pravo vylucit z hry ktoréhokolvek hraca v sulade s prisluSnym
Pravidlom a ukoncit' hru, ak hra¢ odmietne opustit’ vodu, ked mu to bolo nariadené.

VP 7.5 - PRAVO VYKAZANIA Z BAZENU
VP 7.5 Rozhodcovia musia mat pravo vykazat z priestoru plavarne ktoréhokolvek hra¢a, ndhradnika,
divéka alebo funkcionara, ktorého spravanie brani rozhodcom v spravnom a nestrannom vykonavani
ich povinnosti.

VP 7.6 - PRAVO UKONCENIA ZAPASU
VP 7.6 Rozhodca ma pravo ukondit stretnutie kedykolvek, ked podla jeho nazoru brani riadnemu prie-
behu hry spravanie hracov, divakov alebo iné okolnosti.
Ak musi byt zadpas ukon&eny, rozhodcovia musia podat spravu prisludnej riadiacej zloZke.

VP 8 - BRANKOVi ROZHODCOVIA

VP 8.1 - UMIESTNENIE BRANKOVYCH ROZHODCOV
VP 8.1 Brankovi rozhodcovia musia byt umiestneni na tej istej strane ako stolik rozhodcov, kazdy na
jednej brankovej Ciare na konci ihriska.

VP 8.2 - SIGNALIZOVANIE BRANKOVYCH ROZHODCOV

VP 8.2 Brankovi rozhodcovia su povinni signalizovat’

a) signalizovat zdvihnutim ruky (vzpazenim jednej ruky), Ze hraci su spravne rozmiestneni na svoje
brankovej Ciare na zaCiatku kazdej Stvrtiny,

b) signalizovat zdvihnutim ruk (vzpaZenim) nespravny Start, alebo opakovany $tart,

c) signalizovat upazenim jednej ruky v smere Utoku alebo volnym hodom od brany,

d) signalizovat upazenim jednej ruky v smere Utoku pre rohovy hod,

e) signalizovat' zdvihnutim a naslednym prekriZzenim oboch ruk pre dosiahnuty gdl,

f) signalizovat vzpaZenim pre neplatny navrat, nespravny navrat vylu¢eného hraca, alebo ne-
spravny vstup nahradnika.

VP 8.3 - NAHRADNE LOPTY U BRANKOVYCH ROZHODCOV

VP 8.3 Kazdy brankovy rozhodca musi mat nahradné lopty a ked sa pévodna lopta dostane mimo
ihriska, brankovy rozhodca musi okamzite hodit novu loptu brankarovi (pri hode z branky),
najblizS§iemu hracovi utoCiaceho druzstva (pri rohovom hode) alebo inak podfa pokynov rozhodcu.

Poznamka: Rozhodcovia st zodpovedni za uznanie goélu, nariadenie hodu z branky a z rohu, a to bez
ohfadu na signaly brankovych rozhodcov. Brankovi rozhodcovia (goal referees) su asistentami
(pomocnikmi) rozhodcu, a rozhodnutie rozhodcu je konecné.

VP 9 - CASOMERACI
VP 9.1 - POVINNOSTI CASOMERACOV
VP 9.1 Casomeradi st povinny:

a) merat stanoveny Gisty €as hry, oddychovy €as a dobu prestavok medzi ¢astiami hry,
b) merat €as suvislého drzania lopty kazdym druzstvom,
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c) merat €as vylu€enia hracov vylu¢enych z hry v sulade s pravidlami, spolu s ¢asmi navratu do hry
tychto hracov alebo ich nahradnikov,

d) pocutelne oznamit zaciatok poslednej mindty zapasu a poslednej minuty druhej Casti ktoréhokol-
vek prediZenia,

e) zapiskanim signalizovat uplynutie 45s a na konci kazdého oddychového €asu.

VP 9.2 - SIGNALIZACIA CASOMERACOV
VP 9.2 Casomera& musi signalizovat zapiskanim (alebo inym zrozumitelnym a dostatoéne hlasnym
akustickym signalom) koniec kazdej Casti hry nezavisle od rozhodcov ajeho signal ma okamzity
ucinok s vynimkou situacie:
a) ak zaznie sucasne s nariadenim pokutového hodu, v tom pripade sa musi vykonat pokutovy hod
v sulade s pravidlami,
b) ked je lopta v lete a prejde brankovou &iarou do branky, v tom pripade musi byt gol uznany.

VP 10 - ZAPISOVATELIA

VP 10.1 - POVINNOSTI ZAPISOVATELOV

VP 10.1 Zapisovatelia su povinni:

a) viest zapis o stretnuti, vratane hracoch, skére, oddychovych ¢asoch, fauloch na vylucenie, fauloch
na udelenie pokutové hodu a osobnych chyb nariadenych proti jednotlivym hraéom,

b) kontrolovat dobu vylu€enia hra€ov a signalizovat uplynutie doby vylu€enia zdvihnutim
zodpovedajucej zastavky, okrem pripadu, ked rozhodca sdm da pokyn na navrat vyluc¢eného
hraca, alebo nahradnika po ziskani lopty jeho druzstvom,

c) signalizovat' €ervenou zastavkou a pisknutim kazdy nespravny vstup vylu€¢eného hraéa, alebo na-
hradnika do hry (vratane situacie, ked nespravny navrat po vylu€eni signalizuje brankovy roz-
hodca), priCom tento signal okamzite prerusuje hru,

d) signalizovat okamzZite udelenie tretej osobnej chyby ktorémukolvek hracovi, a to nasledovne:

e Cervenou zastavkou, ak tretou osobnou chybou je chyba na vylucenie,
e Cervenou zastavkou a pisknutnim, ak tretou osobnou chybou je chyba na pokutovy hod.

VP 11 - CAS

VP 11.1 - CAS STRETNUTIA
VP 11.1 Stretnutie musi mat $tyri &asti po osem minut istého &asu hry. Cas zaéina plynut na za-
Ciatku kazdej €asti hry, ked' sa hra¢ dotkne lopty. Pri vdetkych signaloch na prerusenie hry sa musi
Casomiera zastavit, kym sa lopta nevrati spat’ do hry a to tak, Zze opusti ruku hra¢a zahravajuceho na-
riadeny hod, alebo sa jej pri neutrdlnom hode dotkne prvy hrac.

VP 11.2 - PRESTAVKY MEDZI CASTAMI
VP 11.2 Dvojminutova prestavka musi byt medzi prvou a druhou &astou hry a medzi tretou a Stvrtou
Castou hry a patminutova prestdvka medzi druhou a tretou €astou hry. DruZstva, vratane hracov,
trénerov a funkcionarov, si musia vymenit strany pred zacliatkom tretej Stvrtiny a druhej Casti
prediZenia.
Poznamka: pre sutaze SZVP plati prestavka medzi tretou a Stvrtou ¢astou hry je 2 mindtova
prestavka.

VP 11.3 - PREDLZENIE ZAPASU
VP 11.3 Ak sa stretnutie, v ktorom je nutné konenéné rozhodnutie, skon&i nerozhodnym vysledkom,
musi byt po 5 min prestavke pokragovanie v hre prediZzenim. Pridané musia byt dve &asti po 3 min
Cistého €asu hry s dvojminutovou prestavkou na vymenu stran druZstiev. Ak sa stretnutie aj po dvoch
gastiach predizenia skon&i nerozhodnym vysledkom bude sa pokradovat pokutovymi hodmi az
dovtedy, kym sa nerozhodne.
Poznamka: Ak je nevyhnutny rozstrel pokutovymi hodmi, musi prebehnut nasledovne:
a) ak sa to tyka dvoch druZstiev, ktoré prave dokondili hru, roztrel sa zacne okamzite a vyuZiju sa
ti isti rozhodcovia,
b) inak strielanie nastane 30 minut po ukonceni finalovej hry tohto kola alebo pri prvej praktickej
prilezitosti. VyuZiju sa rozhodcovia z poslednej hry tohto kola, za predpokladu, Ze su neutralni,
c) ak sa to tyka dvoch druZstiev, prislusni tréneri budu poZiadani, aby nominovali pét hracov
a brankara, ktori sa zucastnia roztrelu pokutovymi hodmi; brankar sa méze kedykolvek vymenit
za predpokladu, Ze nahradnik bol uvedeny v supiske na tento zapas,
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d) pat’ nominovanych hracov musi byt uvedenych na zozname v poradi, ktoré urc¢i postupnost,
v ktorej budu hracdi strielat na branku protivnika; poradie sa nesmie menit,

e) medzi hraémi na strielanie alebo na vymenu brankara nesmu byt hraci vyradeni z hry,

f) ak je pocas trestného strielania vyluceny brankar, hra¢ spomedzi nominovanych piatich hra¢ov
mobze brankara vymenit, ale bez brankarskych privilégii; po vykonani pokutvého hodu méze byt
hrac¢ vymeneny inym hradom alebo nahradnym brankarom

g) strely sa hadzu striedavo na kazZdej strane bazéna a vSetci hraci okrem strielajuceho hraca
a braniaceho brankara musia sediet na lavicke druZstva,

h) los ur¢i, ktoré druzstvo bude strielat’ prvé,

i) ak budu druzstva aj po skonéeni tvodnych piatich trestnych hodov nerozhodné, rovnaki piati
hraci budu potom hadzat striedavo, kym jedno druzstvo nepremeni a druhé vyuZije pokutovy
hod,

) ak sa to tyka troch alebo viacerych druzstiev, kazdé druzstvo bude hadzat péat trestnych hodov

proti kazdému dalSiemu druzstvu, pricom sa budu pri kazdom hode striedat. Poradie prvého
hodu sa stanovi losovanim.

VP 11.4 - VIDITELNA CASOMIERA
VP 11.4 Viditeflna Casomiera musi ukazovat Cas zostupnym spdsobom (to znamena, ze musi
ukazovat Cas, ktory ostava do konca Casti hry).

Poznamka: V sutaZiach SZVP je mozZné pouzit ¢asomiery so vzostupnym meranim c¢asu. Pocas
striedania laviCiek pri prestavkach medzi ¢astiami, musia rozhodcovia venovat druzstvam zviastnu
pozornost.

VP 12 - ODDYCHOVY CAS

VP 12.1 - ODDYCHOVY CAS
VP 12.1 Kazdé druzstvo ma pravo na tri oddychové Casy (time out) poCas stretnutia (méze byt
vjednej Stvrtine dvakrét). Treti oddychovy &as sa moéze Ziadat iba podas predizenia. Dizka
oddychového €asu ma byt jedna minuta. Oddychovy ¢as mdze ohlasit’ tréner druzstva, ktoré ma v
drzani loptu kedykolvek, aj po géle, zvolanim ,timeout® a signalizovanim rukami zlozenymi v tvare T
zapisovatelovi alebo rozhodcovi. Ak sa zZiada oddychovy €as, zapisovatel alebo rozhodca okamzite
prerusi hru piskanim a hraci sa musia okamzite vratit do svojej polovice ihriska.

Poznamka: ak bol Ziadany oddychovy ¢as po streleni gélu, rozhodca musi znovuzacat hru v sulade
s VP 15 (Znovuzacinanie po goéle) a potom okamzite prerusit hru na poZadovany oddychovy cas.

VP 12.2 - ZACIATOK HRY PO UPLYNUTi ODDYCHOVEHO CASU
VP. 12.2 Hru znovu zacina na pisknutie rozhodcu druzstvo, ktoré malo loptu v drzani, pri€¢om lopta sa
dava do hry na alebo za stredovou Ciarou, okrem pripadu ak sa oddychovy ¢as ziadal pred pokutovym
hodom alebo rohovym hodom, vtedy sa hod bude konat.

Poznamka: Cas drzania lopty pokraéuje od znovuzaéinania hry po oddychovom éase.

VP 12.3 - TRETi A DALSI ODDYCHOVY CAS
VP 12.3 Ak tréner druzstva, ktoré ma loptu v drzani ziada oddychov €as navyse, na ktory druzstvo
nema narok, hra sa prerusi a potom bude znovu zahajena hra¢om opacného druzstva na stredove;j
Ciare.
VP 12.4 - POKUTOVY HOD ZA ODDYCHOVY CAS

VP 12.4 Ak o oddychovy &as Ziada tréner druzstva, ktoré nema loptu v drZzani, hra sa prerusi
a opacnému druzstvu sa prisudi pokutovy hod.

VP 12.5 - POZiCIE HRACOV PO ODDYCHOVOM CASE
VP 12.5 Pri znovuzahajeni hry po oddychovom ¢ase mézu hraci zaujat akékolvek miesto na ihrisku,
podla Pravidiel tykajucich sa pokutovych hodov a rohovych hodov.

Poznamka: Ak sa vyhlasi oddychovy &as, hracéi sa musia okamzite vratit na svoju polovicu ihriska.
Pocas oddychového ¢asu musi obranny rozhodca vziat' loptu z vody a taktiez ju vrati do hry po
ukonceni oddychového ¢asu. Rozhodocovia nesmu pripustit’ ani Ziadne iné lopty, aby sa s nimi hraci
hrali vo vode.

Casomeraé oznémi prvym signalom - pistalkou 15 sekund pred vyprsanim oddychového éasu, aby sa
druzstva pripravili na pokracovanie hry a druhym signalom koniec oddychového ¢asu. Povinnostou
hracov na oznamenie ¢asomeraca 15 sekund pred ukonéenim oddychového ¢asu je zaujat’ miesto na
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hracej ploche. Hrac¢ alebo brankar na alebo za stredovou Ciarou ihriska znovu za¢ne hru na signal
obranného rozhodcu.

Rozhodcovia sa musia pred znovu zacatim hry presvedcit o spravnom pocte hraéov a upozornit
trénera na zlé striedanie..

Gol neméze byt dosiahnuty z volného hodu, ktorym sa znovu zacina hra po oddychovom ¢ase.

VP 13 - ZACIATOK HRY

VP 13.1 - LOSOVANIE STRAN
VP 13.1 Pred zaciatkom hry a v pritomnosti rozhodcov musia kapitani losovat’ mincou, vitaz si méze
vybrat’ stranu.

VP 13.2 - POSTAVENIE HRACOV PRED ZACIATKOM HRY
VP 13.2 Na zacCiatku kazdej €asti hry musia hraci zaujat’ postavenie na vlastnej brankovej Ciare, asi
jeden meter od seba a najmenej jeden meter od brankovych ty¢i. Medzi brankovymi ty¢ami mézu byt
najviac dvaja hragi. Ziadna &ast tela hraéa nesmie byt nad hladinou vody za brankovou &iarou.

VP 13.3 - SIGNAL NA ZACATKU STRETNUTIA
VP 13.3 Ak sa rozhodcovia presvedCia, ze druzstva su pripravené, rozhodca musi pisknutim do
pistalky zacCat stretnutie a potom uvolni alebo vhodi loptu do hry na stredovu €iaru.

VP 13.4 - VYHODA PRI ZACIATKU HRY — NEUTRALNY HOD
VP 13.4 Ak sa uvolnenim z koSa alebo vhodenim lopty dostane jedno druZstvo do jasne vyhodnejSej
pozicie, rozhodca si musi vyZiadat' loptu a nariadit’ neutralny hod na stredovej Ciare.

Poznamka: Pri zaCiatku stretnutia a na zacCiatku kazdej ¢asti, musia rozhodcovia zaujat’ poziciu oproti
sebe na stredovej Ciare. Zacinajuci rozhodca na strane rozhodcovského stolika ¢aka na signal od
svojho kolegu, Ze obe druZstva su spravne rozmiestnené na brankovych Ciarach. Tento signal musi
byt vykonany zdvihnutim oboch ruk horizontalne nad hlavu. Hned' potom déa zacinajuci rozhodca
signal pre zacCiatok zapiskanim a spustenim ruky.

VP 14 - DOSIAHNUTIE GOLU

VP 14.1 - UZNANIE GOLU
VP 14.1 Gol bude uznany, ak lopta prejde celym objemom brankovu Ciaru medzi brankovymi ty¢ami a
popod brankové brvno.

VP 14.2 - DOSIAHNUTIE GOLU Z HRACEJ PLOCHY
VP 14.2 Gol sa mbze dat z ktoréhokolvek miesta hracej plochy, okrem pripadu, Ze brankar nesmie
prejst alebo sa dotknut’ lopty za stredovou Ciarou.

VP 14.3 - DOSIAHNUTIE GOLU CASTOU TELA
VP 14.3 Gél mOze byt dosiahnuty ktoroukofvek €astou tela okrem zovretej paste. Gdl je mozné do-
siahnut' aj driblovanim s loptou (plavanie s loptou) do branky. Po zaciatku hry alebo po znovuzacati
hry musia umyselne hrat’ alebo dotknut' sa lopty aspori dvaja hraci (z ktoréhokolvek druzstva, okrem
braniaceho brankara), s vynimkou nasledujucich situdcii:
a) pokutovy hod,
b) volny hod vykonany hra¢om na vlastnu branku,
c) priama strela z hodu od branky,
d) priama strela z volného hodu, nariadeného za chybu za 5-metrovou &iarou.

Poznamka: Hra¢ méze dosiahnut gdl strelou spoza 5-metrovej linie, a to okamzite z volného hodu,
nariadeného za chybu za 5-metrovou &iarou v prospech jeho druzstva. Po jeho rozohrani vdak méze
dosiahnut g6l az potom, ¢o s loptou umyselne hral, alebo sa jej dotkol dal§i hraé, s vynimkou
braniaceho brankara.

Ak bol dosiahnuty gél po prisudeni lopty po chybe braniaceho druzstva, je gol uznany podla pravidla,
navratu lopty na miesto pochybenia (alebo miesto za liniou chyby) a priamej strely hraca na branu z
danej pozicie.

G4l nesmie byt uznany podla pravidla znovuzac&inania hry z priamej strely v nasledovnych pripadoch:
a) po oddychovom &ase,

b) po dosiahnuti golu,

c) prizraneni, vratane krvacania,
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d) po strate Ciapky,

e) po vyZiadani lopty rozhodcom,

f) ak lopta opusti postranne hraciu plochu,

g) ziného zdrzania,

h) z volhého hodu, ak faul bol spachany vo vnutri 5m tzemia a lopta sa po riom nachadzala mimo
bm uzemia, rozhodca musi odpiskat obycCajnu chybu a nariadi hod od branky.

VP 14.4 - GOL A PRAVIDLO 30S
VP 14.4 Gol sa uznava, ak lopta v okamihu uplynutia 30 sekind drzania leti a potom prejde do
branky.
Poznamka: V zmysle tohto pravidla sa gol musi uznat ak lopta preSla do brany po odraze od
brankovych tyéi, brvna, brankara alebo obrancu, alebo odrazom od vody.
Ak bol signalizovany koniec Casti hry a ak sa letiacej lopty do brany umyselne dotkol iny dtoc¢nik, gol
sa nesmie uznat.
Ak lopta leti smerom k brane v zmysle tohto pravidla a brankar alebo obranca v snahe zabranit’ gélu
stiahne branku nadol, alebo vo vlastnom 5 metrovom tzemi braniaci hra¢ zastavi, alebo odrazi loptu
naraz oboma rukami alebo paZami okrem brankara, aby zabranil golu musi rozhodca nariadit
pokutovy hod.
Ak lopta, ktora leti na branku za okolnosti uvedenych v tomto Pravidle, spadne na vodu a potom
preplava celym objemom cez brankova Ciaru, rozhodca ma prisudit gol iba ak lopta preplavala cez
brankovu Ciaru okamzite v priamej suvislosti so strelou.

VP 15 — ZNOVUZACATIE HRY PO GOLE

VP 15.1 Po streleni golu hradi zaujmu pozicie kdekolvek na svojej polovici hracej plochy. Ziadna &ast
tela hraca nesmie byt za stredovou Ciarou nad hladinou vody. Rozhodca znovuzacina hru pisknutim
na pistalke. V ¢ase znovuzacatia pokracuje Cisty Cas, ked lopta opusti ruku hraca druzstva, ktoré
nedalo gol. Chybné znovuzacatie sa musi zopakobat.

Poznamka: Potom, ako bol dosiahnuty gél, zaujmu obaja rozhodcovia poziciu na stredovej Ciare. Ked’
SuU obaja rozhodcovia presvedceni, Ze vsetky striedania su ukonéené, musi rozhodca, ktory bude
riadit’ Gtoénu hru, postupit pozdiz ihriska doprava v smere budiceho Utoku a obranny rozhodca musi
znovuzacat' hru. Rozhodca sa musi pred znovuzacatim hry presvedCit, Ze vo vode je spravny pocet
hracov.

VP 16 - HOD OD BRANKY

VP 16.1 - HOD OD BRANKY
VP 16.1 Hod od branky sa musi nariadit, ked:
a) lopta prejde celym objemom brankovu €iaru, mimo priestoru medzi brankovymi ty€ami a brvnom,
pricom posledny sa jej dotkol ktorykolfvek hra¢ okrem brankara braniaceho druzstva,
b) lopta prejde celym obsahom brankovu &iaru v priestore medzi brankovymi ty¢ami a brvnom, alebo
zasiahne brankové ty€e, brvno alebo brankara, pricom bola vystrelena:
e priamo z volného hodu nariadeného za chybu vo vnutri 5-metrového uzemia,
e z volného hodu nariadeného mimo 5-metrového Uzemia, ktory sa nevykonal v sulade
s pravidlami.

VP 16.2 - VYKONANIE HODU OD BRANKY
VP 16.2 Hod z branky musi zahrat ktorykolvek hra¢ druzstva z lubovolného miesta z 2 metrovej
oblasti. Hod z branky, ktory sa nezahra v sulade s tymito Pravidlami sa musi zopakovat
Poznamka: dtodiace muzstvo nesmie ziskat' vyhodu rozohranim hry z nespravneho miesta. Hod
z branky musi zahrat hra¢ najblizs§i k lopte. Pri
zahravani volného hodu, hodu z branky alebo rohového
1;"\:__._‘.
1

&2

hodu nesmie nastat’ zbytocné zdrZzovanie, pricom sa I&{
musia zahrat’ takym spésobom, aby ostatni hraci mali

moznost’  sledovat  loptu, ked" opusSta  ruku a S
rozohravajuceho hraca. Hod sa méze zahrat okamZite, -
aj ked rozohravajuci hraé nevie ihned najst hréaca,
ktorému by loptu prihral. Za takych okolnosti je hracovi dovolené zahrat hod pustenim lopty zo
zdvihnutej ruky na hladinu vody (pozri obrazok 1) alebo nadhodenim lopty do vzduchu (pozri obrazok
2) a potom s loptou plavat’ alebo driblovat.

obr. ¢. 2

obr. €.
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VP 17 - ROHOVY HOD

VP 17.1 - NARIADENIE ROHOVEHO HODU
WP 17.1 Rohovy hod musi byt nariadeny, ak lopta prejde celym objemom ponad brankovu diaru,
okrem priestoru medzi brankovymi ty¢ami a brvnom, pri€om posledny sa jej dotkol brankar braniaceho
druzstva alebo braniaci hrag, ktory zamerne poslal loptu cez brankovu Ciaru.
Poznamka: Ak bréaniaci hra¢ blokuje nahravku a lopta opusti hraciu plochu na brankovej Ciare - Hra
pokracuje rohovym hodom. V tomto pripade sa to povaZuje za umyselné poslanie lopty mimo hraciu
plochu za brankovu Ciaru (podla VP 17.1).
Ak jeden z rozhodcov nariadi hod z rohu a druhy hod od branky, musi byt vykonany hod z rohu.

VP 17.2 - VYKONANIE ROHOVEHO HODU
VP 17.2 Rohovy hod musi zahrat hra¢ utoiaceho druzstva z 2 metrovej znacky na boku, ktora je

sa zahrat' bez zbyto&ného zdrZiavania.

Poznamka: V pripade, Ze hod z rohu ma byt vykonany z miesta oproti utoénému rozhodcovi, musi
obranny rozhodca zaistit jeho vykonanie zo spravnej pozicie.

VP 17.3 — POSTAVENIE HRACOV PRI ZAHRAVANi ROHOVEHO HODU
VP 17.3 Pri zahravani rohového hodu nesmie byt v 2 metrovom uzemi Ziadny hra¢ utoCiaceho
druzstva.

VP 17.4 - NESPRAVNE VYKONANY ROHOVY HOD
VP 17.4 Rohovy hod zahraty zo zlej pozicie alebo skér ako hradi utoCiaceho druzstva opustia 2
metrové Uzemie, sa musi zopakovat.

VP 18 - NEUTRALNY HOD

VP 18.1 - NARIADENIE NEUTRALNEHO HODU
VP 18.1 Neutralny hod musi byt nariadeny vtedy, ked:
a) na zaciatku €asti hry bola lopta vhodena do polohy jednoznaéne vyhodnejSej pre jedno druzstvo,
b) sa hradi z oboch druzstiev dopustia chyby v rovhakom &ase a rozhodca nie je schopny posudit,
ktory z nich sa dopustil chyby ako prvy,
c) ak obaja rozhodcovia su€asne pisknu na pistalky oby&ajné chyby opaénému druzstvu,
d) ak lopta narazi, alebo uviazne v zdbrane nad hracou plochou.

VP 18.2 - VHODENIE LOPTY PRI NEUTRALNOM HODE
VP 18.2 Rozhodca musi pri neutrdlnom hode vhodit loptu do vody pribliZne na urovni miesta, kde sa
stala chyba, takym spbésobom, aby hraéi oboch druZstiev mali rovnakiu mozZnost ziskat loptu.
Neutralny hod, nariadeny vo vnutri 2-metrového Uzemia sa musi zahrat' na linii 2-metrového uuemia.

VP 18.3 - ZOPAKOVANIE NEUTRALNEHO HODU
VP 18.3 Ak pri neutralnom hode je rozhodca presvedCeny, Ze lopta bola vhodena do polohy
jednoznacéne vyhodnejsej pre jedno druzstvo, rozhodca si musi vyziadat loptu a zopakovat neutralny
hod.

VP 19 - VOLUNY HOD

VP 19.1 - MIESTO VYKONANIA VOLNEHO HODU

VP 19.1 Volny hod sa musi vykonat z miesta chyby, okrem pripadov:

a) ak je lopta na vzdialenejSom mieste od brany braniaceho sa druzstva, ako miesto kde sa chyba
stala, je mozné vykonat vofny hod z miesta umiestnenia lopty,

b) ak chybu spdsobil braniaci hra¢ vo vnutri 2-m pasma, volny hod sa musi zahrat na priamej 2-m
pasma oproti miestu, kde sa chyba stala,

C) z miesta inak zabezpe&eného pravidlami.

Vofny hod sa musi zopakovat, ak je vykonany z nespravneho miesta.

Poznamka: Rozhodca je povinny signalizovat jednou rukou smer ttoku a druhou miesto, kde sa stala
chyba. Ak lopta opusti hraciu plochu za postrannu Ciaru a dostane sa spét’ na hracie pole, volny hod
sa ma vykonat' z miesta polohy lopty ak je to miesto dalej od branky braniaceho sa druZstva.

Ak lopta opusti hraciu plochu na boku hracej plochy tak, Ze posledny kontakt s loptou mal braniaci
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hrac v désledku vystrelenia lopty na branku - musi byt nariadeni volny hod v prospech braniaceho sa
druzstva.

VP 19.2 - CAS NA ROZOHRATIE VOINEHO HODU
VP 19.2 Cas poskytnuty hradovi na rozohratie volného hodu musi byt primerany a bez zbyto&ného
zdrziavania, ale nemusi to byt okamzite. Je na zvazeni rozhodcu, &i hra¢ pri rozohravani imyselne
nezdrzuje hru. Volny hod musi rozohrat’ ktorykolvek hra¢ druzstva, ktory je najblizSie k miestu lopty.
Chybou musi byt, ked hrag, ktory je jasne v najblizSej pozicii na zahratie volného hodu, ho nezahra.

Poznamka: Rozhodcovia si musia uvedomit, Ze ide o priestupok, ak hrac, ktory je jasne najblizsie k
miestu odkial sa ma volny hod uskutoc¢nit, volny hod nezahra a od lopty odplava.

VP 19.3 - VRATENIE LOPTY PRED VOLUNYM HODOM
VP 19.3 Zodpovednost' za vratenie lopty k hracovi, ktory zahrava volny hod, je na druZstve, ktorému
bol volny hod prisudeny.

VP 19.4 - SPOSOB VYKONANIA VOUNEHO HODU
VP 19.4 Volny hod musi byt vykonany tak, aby hra¢i mohli sledovat, ako lopta opusta ruku
rozohravajuceho hraca, ktory zahrava hod. Ak hra¢ rozohral loptu sam sebe, ma potom povolené
drzat loptu alebo s fiou driblovat, kym ju prihra dalSiemu hracovi. Lopta je v hre ihned, ako opusta
ruku rozohravajuceho hraca.
Poznamka: Spbsob vykonania hodu pozri poznamku pri VP 16.2.

VP 20 - OBYCAJNE CHYBY

VP 20.1 - OBYCAJNE CHYBY
VP 20.1 Nasledujuce priestupky sa musia posudzovat ako oby&ajné chyby (VP 20.2 az VP 20.18),
ktoré musia byt potrestané udelenim volného hodu opaénému druzstvu.

Poznamka: Rozhodca musi posudit oby¢ajnt chybu tak, aby umoZznili uto¢iacemu druzstvu rozvinut
uto¢nu hru. AvSak rozhodcovia musia brat’ do uvahy Specialne okolnosti pravidla VP 7.3 (Vyhoda).
Rozhodcovia sa musia zdrzat’ ,,odpiskania“ obycajnej chyby, ak to zvyhodni braniace druzstvo. Ak ide
0 obycajnu chybu, mimo miesta aktualnej hry (v suboji bez lopty), rozhodca nesmie prerusit hru.

VP 20.2 - OPUSTENIE BRANKOVEJ CIARY NA ZACIATKU STRETNUTIA
VP 20.2 Opustit brankovu Ciaru na zaciatku Casti hry, skér ako rozhodca da signal na zacatie. Volny
hod sa musi zahravat z miesta lopty alebo, ak nebola lopta uvolnena do ihriska, zo stredovej Ciary.

VP 20.3 - POMAHAT SPOLUHRACOVI
VP 20.3 Pomahat spoluhracovi na zaciatku ¢asti hry alebo kedykolvek inokedy pocas stretnutia.
Poznamka: potlacenie hraéa spoluhracom.

VP 20.4 - DRZAT SA, ODRAZAT SA OD BRANKOVYCH TYCi
VP 20.4 Drzat sa, alebo odrazat sa od brankovych ty&i alebo ich uchytov, drzat’ sa alebo odrazat od
okrajov bazéna pocas Cistého ¢asu hry alebo drzat sa zabradlia okrem zaciatku Casti hry.

VP 20.5 - STAT NA DNE BAZENU
VP 20.5 Aktivne sa zucastnit’ hry, ak pri tom hrac stoji na dne bazéna, chodit poCas hry alebo sa
odrazat od dna bazéna s umyslom hrat s loptou alebo napadnut supera. Toto pravidlo sa neuplatiiuje
na brankara, pokial je vo svojom 5-metrovom Uzemi.

VP 20.6 - TOPIT A DRZAT LOPTU POD VODOU
VP 20.6 Topit alebo drzat celu loptu pod vodou, ak je hra¢ napadany protihraom.

Poznamka: Obyc¢ajnou chybou je ponarat loptu alebo drzat’ ju pod vodou
pri napadnuti. Aj ked’ hracovi, ktory drzi loptu, zatlacil ruku s loptou pod
vodu protihrac (pozri obrazok 3). Nie je Ziadny rozdiel v tom, ¢i lopta ide
pod vodu proti hraCovej voli alebo nie. DélezZité je, Ze chyba sa prisudi
hracovi, ktory drzal loptou v momente jej potopenia. Je dblezité pamaéatat
si, Ze priestupkom je ponorenie lopty len vtedy, ked’ bol hra¢ atakovany.
Takze ked' sa brankar vynori vysoko z vody, aby zachranil strelu a potom
pri spdtnom pade vezme loptu pod vodu, brankar neurobi Ziadny
priestupok; ale ak brankar potom drzi loptu pod vodou, ked’ je napadnuty protihraCom, bude to pre
brankara postdené ako poruSenie tohto Pravidla a ak brankarov &in zabrani pravdepodobnému golu,
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musi sa podla WP 22.2 nariadit pokutovy hod.

VP 20.7 - UDRIET DO LOPTY ZOVRETOU PASTOU
VP 20.7 Udriet do lopty zovretou pastou. Toto pravidlo neplati pre brankara, ak je vo svojom 5-metro-
vom Uzemi.

VP 20.8 - DOTYKAT SA LOPTY OBOMA RUKAMI
VP 20.8 Hrat alebo dotknut’ sa lopty dvoma rukami su€asne. Toto Pravidlo sa nebude aplikovat na
brankara, ked je vo svojom 5-metrovom Uzemi.

VP 20.9 - ZAMERNE PREKAZAT, BRANIT

VP 20.9 Zamerne branit, alebo prekazat vo volnom pohybe protihra€ovi, ktory nedrzi loptu, vratane
plavania na protihraCovych ramenéach, chrbte, alebo nohach. ,DrZanie lopty“ je zdvihanie, drzanie
alebo dotykanie sa lopty, ale nezahrnuje driblovanie loptou.

Poznamka: Prva vec, ktori musi rozhodca posudit je to, ¢i protivnik drZzi loptu, pretoZe ak je to tak,
hrac, ktory ho napadal nembéze byt potrestany za ,branenie v hre®. Je jasné, Ze hrac drzi loptu, ak ju
drzi zdvihnutu nad vodou (pozri obrazok 4). Hrac tiez drzi loptu, ak plava a pri tom ju drzi v ruke alebo
ma s loptou kontakt, ked’ tato lezi na hladine vody (pozri obréazok 5). Plavanie s loptou (driblovanie),
ako to ukazuje obrazok 6, sa nepovaZuje za drzanie. BezZna forma branenia v hre je, ak hrac¢ preplava
cez superove nohy (pozri obrazok 7), tym zmensSuje priestor, v ktorom sa protivnik méze pohybovat’
a zavadzia norméalnej ¢innosti néh. Dal$ou formou je plavanie na stperovych ramenach. Musi sa
pamétat aj na to, Ze za branenie v hre mézZe byt potrestany aj hrac, ktory ma v drzani loptu.

obr.¢. 5 obr. €. 6 obr.¢. 7

Obrazok 8 ukazuje hraca, ktory drzi jednu ruku na lopte a druhou sa pokusa odstréit stpera, aby
ziskal viac priestoru.

Obrazok 9 ukazuje hraca v drzani lopty, ktory brani v hre protihracovi tym, Ze ho tla¢i dozadu hlavou.
U obrazkov 8 a 9 sa musi davat pozor, pretoze akykolvek nasilny pohyb hrac¢a v drzani lopty sa méze
povazovat’ za uder alebo

dokonca brutalitu; obrazky @
st zamerané na %"&% SN\

/ .
. PN -] o] e J 7.
ilustrovanie branenia v hre ":;ﬁi:hf[‘jj o a = ("‘Q\
bez nasilného pohybu. S
Hrac sa mobze dopustit obr. & 8 obr. & 10

priestupku branenia v hre
aj ked’ nedrzi loptu, ani sa jej nedotyka. Obrazok 10 ukazuje hraca, ktory zamerne blokuje protihraca
telom a roztiahnutymi pazami, &im znemoZriuje pristup k lopte. Tento priestupok sa najéastejSie stava
pri okrajoch ihriska.

VP 20.10 - TLACIT, ODTLACAT SA OD SUPERA

VP 20.10 Tladit, alebo odtlacat sa od protihraca, ktory nie je v drzani lopty.
Poznamka: Odtlacanie méze mat rézne formy, -~
a?

vratane odtlacania rukou (pozri obrazok 11)
alebo nohou (pozri obrazok 12). Vo
vyobrazenych pripadoch je trestom volny hod
za oby¢ajnu chybu.

Rozhodcovia musia davat’ pozor na rozdiel
medzi odtlacanim nohou a kopanim — ktoré je
potom hrubou chybou trestanou vyluc¢enim
alebo dokonca brutalitou. Ak je noha uZ v kontakte s protihraCom, pred vznikom pohybu, bude to
zvyCajne odtlacanie, ale ak pohyb zacne skér ako sa dostane do kontaktu s protihracom, potom sa to
vo vSeobecnosti musi povaZovat za kopanie.

VP 20.11 - CHYBA UTOCIACEHO HRACA
VP 20.11 Ak sa hrac¢ druzstva, ktori ma v drzani lopty dopusti chyby podla VP 20.9 (branenie v hre
protihracovi) alebo VP 20.10 (tlacenie alebo odtlacanie protihraca) pred zahratim volného hodu, hodu
z branky alebo rohového hodu.

obr. ¢. 12
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VP 20.12 - ZDRZOVANIE V 2-metrovom UZEMi
VP 20.12 Nachadzat sa v 2-metrovom Uzemi protivnikovej branky pred liniou, v ktorej sa nachadza
lopta. Za priestupok sa nepovazuje ak hra¢, ktory vzal loptu do 2-metrového Uzemia, prihrd svojmu
spoluhracovi mimo 2-metrového Uzemia, ktory okamZite streli na branu, skér ako nahravajuci hrac po
prihrani za¢ne opustat a opusti 2-metrové Uzemie.
Poznamka: Ak hrac, ktory prihravku dostal, nevystreli na branku, nahravajuci hra¢ musi okamZite
opustat’ 2-metrové uzemie, aby sa vyhol obycajnej chybe podla tohto Pravidla.
Rozhodcovia by nemali potrestat’ utocnika, ktory na chvilu vojde do 2-metrového pasma bez toho, aby
prekazal hre.

VP 20.13 - NESPRAVNE VYKONANIE POKUTOVEHO HODU
VP 20.13 Vykonat pokutovy hod inym, ako predpisanym spésobom
Poznamka: Spbésob vykonania pokutového hodu - pozri VP 23.4.

VP 20.14 - ZDRZOVANIE PRI VOEZNOM, ROHOVOM HODE A HODE OD BRANKY
VP 20.14 Zbytolne zdrziavat pri vykonavani volného hodu, rohového hodu, alebo hodu od branky.
Poznamka: pozri poznamku k VP 16.2.

VP 20.15 - PREPLAVANIE STREDOVEJ CIARY BRANKAROM
VP 20.15 Pre brankara preplavat stredovu €iaru, alebo sa dotknut sa lopty za stredovou €iarou.

VP 20.16 - LOPTA MIMO HRY
VP 20.16 Poslat loptu mimo hraciu plochu, vratane pripadu odrazenia lopty od boku bazéna nad
hladinou vody.

VP 20.17 - DRZANIE LOPTY VIAC AKO 30 SEKUND

VP 20.17 Pre druzstvo, ktoré drzi loptu dlhSie ako 30 sekund bez toho, aby strelilo na branku supera.

Casomerag, ktory meria &as drzania lopty musi vynulovat asomieru na meranie 30 sekind, ked':

a) lopta opusti ruku hraca striefajuceho na branku. Ak sa lopta odrazi do hry od brankovej tycCe,
brvna alebo brankara, znova merat €as drzania lopty sa nesmie zacat skér, kym sa lopta
nedostane do drzania jedného z druzstiev,

b) prejde lopta do drzania opacného druzstva. Za ,drzanie lopty* sa nepovazuje letmy dotyk letiacej
prihravky protihra€om.

c) sa lopta da do hry po udeleni hrubej chyby trestanej vyli€enim, pokutového hodu, hodu z branky,
rohového hodu alebo neutralneho hodu.

Viditefna ¢asomiera na drzanie lopty musi ukazovat €as zostupne (t.z. ¢as zostavajuci na drzanie

lopty).

Poznamka: Casomeraé aj rozhodcovia musia rozhodndt, &i bolo vystrelené na branku, ale konecné

rozhodnutie je na rozhodcovi.

VP 20.18 - ZDRZOVANIE HRY
VP 20.18 ZdrZovanie hry.

Poznamka: Rozhodca ma pravo potrestat’ zdrzovanie hry podla tohto pravidla oby¢ajnou chybou aj
pred uplynutim ¢asového limitu 30s drzania lopty druZstvo, ktoré neprejavi zaujem aktivne hrat.

Ak je brankar jedinym hracom druZstva na svojej polovici ihriska, musi sa povaZovat za zdrZiavanie,
ak brankar prijme loptu od iného hraca brankarovho druZstva, ktory je na druhej polovici hracej
plochy.

V poslednej mintte musia byt rozhodcovia presvedcéeni, Ze ide o umysel zdrziavat’ ¢as pred pouzitim
tohto pravidla.

VP 21 - HRUBE CHYBY NA VYLUCENIE

VP 21.1 - HRUBA CHYBA
VP 21.1 Nasledujuce priestupky sa musia posudit ako hrubé chyby (VP 21.4 az VP 21.17), ktoré
musia byt potrestané (ak to nie je inak stanovené v Pravidlach) vylu¢enim hraca, ktory sa dopustil
chyby a udelenim volného hodu druzstvu supera.

VP 21.2 - OPUSTENIE VODY PO VYLUCENI
VP 21.2 Vylu€eny hra¢ sa musi presunut do zény navratu pri svojej brankovej Ciare bez toho, aby
opustil vodu. Ak vylu¢eny hra¢ opusti vodu bude sa to povazovat za previnenie voci VP 21.10
(Znevazovanie).
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Poznamka: Vyluceny hrac¢ (vratane akéhokolvek vyliceného podla Pravidiel do konca stretnutia)
musi zostat' vo vode a presunut’ sa (vratane plavania pod vodou) do zény navratu pri svojej brankovej
Ciare bez toho, Ze by rusil hru. Hra¢ musi plavat’ z akéhokolvek miesta na ihrisku za bréankovu Ciaru
alebo plavat’ za brankou, aby sa dostal do zoény navratu, pricom sa nesmie narusit ohraniCenia
branky.

Ak vyluceny hra¢ dosiahne zénu navratu, musi sa viditelne vynorit nad hladinu vody skér, ako mu
bude (alebo nahradnikovi) dovolené vratit’ sa do hry, v sulade s Pravidlami.

VP 21.3 - NAVRAT NA HRACIU PLOCHU

VP 21.3 Vyluceny hra¢ alebo ndhradnik maju povolené vrétit sa na hraciu plochu zo zény navratu po

najbliz8ej z nasledujucich prileZitosti:

a) po uplynuti 20 sekund ¢Cistého Casu hry, ked zapisovatel zdvihne prislusnu zastavku, za
predpokladu, Ze vylu¢eny hra€ dosiahol zénu navratu v sulade s Pravidlami;

b) po dosiahnuti golu;

c) potom, €o druzstvo vyluc¢eného hraca ziska lopty (t. z. ziska loptu pod svoju kontrolu) v Cistom
¢ase hry, priCom v danom momente mu musi obranny rozhodca dat rukou signal k navratu;

d) ak druzstvo vylu¢eného hraca dosiahne volny hod alebo hod od branky, signalizuje rozhodca
zahratie hodu a to sa povaZuje za signal na vstup do hry, za predpokladu, Ze vylu€eny hraé
dosiahol zénu navratu v sulade s Pravidlami.

Vylu€eny hrac alebo nahradnik sa mdze vratit na hraciu plochu zo zény navratu pri svojej brankovej

Ciare za nasledujucich podmienok:

a) hrac dostal signal od zapisovatela, alebo rozhodcu,

b) hrac¢ nesmie odskocit, alebo odrazat od steny bazéna,

c) hrac nesmie narusit uchytenie branky,

d) nahradnik nesmie nastipit na miesto vyli¢eného hraca, kym tento hra¢ nedosiahne zénu navratu
pri svojej brankovej Ciare.

Po dosiahnuti gélu mbézZze vylu€eny hraC alebo nahradnik znovu vstupit na hraciu plochu
z akéhokolvek miesta.

Tieto ustanovenia budu platit aj na vstup ndhradnika za hra€a s tromi osobnymi chybami alebo inak
vylu€eného do konca zapasu v sulade s Pravidlami.

Poznamka: Rozhodca ani zapisovatel nesmu signalizovat’ nahradnikovi uplynutie 20 sekundovej
doby vyltucenia, kym vyluceny hra¢ nedosiahne zénu néavratu pri svojej brankovej Ciare. Toto plati aj
pre vstup nahradnika, ktory ma vymenit hraca vylu¢eného do konca zapasu. V pripade, Ze vylu¢eny
hrac nedosiahne svoju zonu navratu, nahradnik nebude mat’ povoleny vstup, kym nebude streleny gol
alebo do konca casti hry.

Hlavna zodpovednost' za signalizovanie néavratu vyli¢eného hraca alebo jeho nahradnika do hracej
plochy, ostava na obrannom rozhodcovi. Aj utoCny rozhodca mdze signalizovat navrat. Ak ma
rozhodca podozrenie na nespravny vstup - navrat alebo brankovy rozhodca signalizuje takyto
nespravny vstup, rozhodca sa musi najprv presvedcCit, ¢i druhy rozhodca nedal signal na vstup -
navrat do hry.

Pred vydanim pokynu na navrat vylu¢eného hraca alebo jeho nahradnika do hry, obranny rozhodca
musi chvilku pockat, ¢i utocny rozhodca prerusi hru, aby obnovil drzanie lopty superovym druzstvom.
Ak je vylu&enie prerusené koncom $tvrtiny alebo Sasti predizenia, vyluéeny hréé alebo jeho nahradnik
sa moézu vratit, ak si jeho druzstvo ziska loptu na zaciatku dalSej Casti. Ak je hrac vyluceny, ked’ sa
signalizuje koniec Casti hry, rozhodcovia a zapisovatel musia zaistit, aby druzstva mali spravny pocet
hracov pred signalom na znovuzadcinanie.

VP 21.4 - STOJACI, SEDIACI HRAC NA SCHODOCH NA STRANE BAZENA
VP 21.4 Ak hrac opusti vodu, alebo po€as hry stoji €i sedi na schodoch, alebo stranach bazénu, s vy-
nimkou nehody, zranenia, choroby alebo so suhlasom rozhodcu.

VP 21.5 - BRANIT VO VYKONE VOLNEHO HODU
VP 21.5 Branit vo vykone volného hodu, hodu od branky alebo
rohového hodu, vratane:
a) umyselného odhodenia, alebo drzania lopty, ktoré brani normal-
nemu vyvoju hry,
b) akéhokolvek pokusu hrat s loptou skér, ako opusti ruku
rozohravajuceho hraca,

Poznamka: Hra¢ sa nema trestat’ podla tohto Pravidla, ak nepocul
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piskanie, pretoZe bol pod vodou. Rozhodcovia musia posudit, ¢i hra¢ nekonal umyselne. Zasahovanie
do hodu sa méze diat nepriamo, ked je lopta zakryta, zadrZziavana alebo sa brani hracovi, ktory ma
zahrat’ hod, dosiahnut ju, alebo sa méze stat, ked’ sa zahratiu hodu brani blokovanim protivnika
v smere hodu (pozri obrazok 13) alebo rusenim pohybu hraca, ktory hod zahrava (pozri obrazok 14).
Prekazanie v pokutovom hode pozri tiez VP 21.16.

VP 21.6 - HRAT, BLOKOVAT STRELU DVOMA RUKAMI MIMO 5m UZEMIA
VP 21.6 Pokus hrat’ alebo blokovat strelu dvoma rukami mimo 5-metrového Gzemia.
Poznamka: Ak braniaci hrac, ktory je mimo 5-metrového tzemia, zdvihne obidve ruky a pokusi sa hrat
alebo blokovat strelu na branku, hra¢ musi byt vyltuceny.

VP 21.7 - ZAMERNE SPLIECHAT VODU DO TVARE PROTIHRACA
VP 21.7 Zamerne 3pliechat vodu do tvare protihraca.

Poznamka: Spliechanie sa ¢asto pouZiva ako nesportovy takticky prvok, ale ¢asto sa tresté iba
v beznej situacii, ked’ st hraci celom k sebe (pozri obrazok 15). Avsak
menej Casto sa tak stane, ked’ hrac vytvari rukou vodnu clonu, zdanlivo
bez zrejmého umyslu, v snahe blokovat vyhlad protihraca, ktory sa
chysta strelit na branku alebo prihrat.

Trest za zamerné Spliechanie na protivnika je vyltucenie podla VP 21.7
alebo pokutovy hod podla VP 22.2, ak je protihra¢ vnutri 5-metrového
Uzemia a pokusa sa strielat’ na branku. O tom, ¢i sa udeli pokutovy hod
alebo vylucenie, rozhoduje vylu¢ne umiestnenie a Cinnost’ utoiaceho hraca; to, Ci je braniaci hrac
vnutri alebo mimo 5-metrového dzemia, nie je rozhodujtce.

VP 21.8 - DRZANIE, TOPENIE A TAHANIE PROTIHRACA
VP 21.8 Drzat, potopit alebo tahat protihra€a, ktory nedrzi loptu.

i

,Drzanie lopty“ je zdvihanie, drzanie alebo dotykanie sa lopty, ale O(
nezahrnuje driblovanie loptou. ;;‘,,ZI/\"EE\L\)
Poznamka: Spravne pouZitie tohto Pravidla je velmi dblezité pre ./‘JQT‘.;\»,;\T/ REE >

charakter hry aj pre dosiahnutie spravneho a spravodlivého vysledku.

Znenie tohto Pravidla je jasné a jednoznacné a da sa interpretovat iba obr. €. 16
jedinym spésobom: drzat’ (pozri obrazok 16), potopit’ (pozri obrazok 17) Qo by
alebo tahat dozadu (pozri obrazok 18) protihraca, ktory nedrzi loptu, je @L
hrubou chybou na vyliucenie. Je nevyhnutné, aby rozhodcovia pouZivali ; >\,§2
toto Pravidlo spravne, bez osobnych svojvolnych interpretacii, aby sa v"']\ \‘@
zarucilo, Ze nebude prekroc¢ena unosna hranica tvrdej hry. Rozhodcovia i 4'] il

si musia vSimat, Ze poruSenie tohto Pravidla vo vnutrii 5-metrového < \Q.::_f'%« o
lUzemia, ktoré zabrani pravdepodobnému goélu, musi byt potrestané -

udelenim pokutového hodu.

Pravidla o hrubych chybach na vylucenie platia rovnako pre obrancov a

utocnikov, a to na celej hracej ploche. é\,C-\\ §

Drzanie ruky hraca, ktory sa pokusa dosiahnut’ loptu je faul na S\;Q

vylucenie, nie obycajny chyba. <‘:«\A/_V__ A WAL
VP 21.9 - UMYSELNE KOPNUTIE A UDRETIE obr. & 18

VP 21.9 Umyselne kopnut, alebo udriet protihraga, alebo vykonat
neprimerané pohyby s tymto umyslom.

Poznamka: Previnenie kopnutim alebo tderom méze mat mnoZstvo réznych foriem, mbéZe sa ho
dopustit hra¢ v drzani lopty alebo jeho protihrac; drzanie lopty nie je
rozhodujiuce. DélezZita je c¢innost hraca, ktory sa previnil, vratane
vykonavania neprimeranych pohybov s uamyslom kopnut alebo
udriet, aj ked’ sa kontakt neuskutocni. Jednym z najzavazZnejSich
uderov je uder laktom dozadu (pozri obrazok 19), ktory mbéze mat za
nasledok vazne zranenie protivnika. Podobne vazne zranenie sa mbze
objavit, ked’ hra¢ zamerne udrie hlavou dozadu do tvare protihraca, ktory
ho zozadu tesne brani. Za tychto okolnosti musi rozhodca potrestat’ priestupok podla VP 21.11
(Brutalita).

VP 21.10 - NESPORTOVE SPRAVANIE
VP 21.10 Previnenie sa ne$portovym spravanim, vratane pouZitia vulgarizmov, sustavnej necistej hry,
odmietnutia poslusnosti alebo preukazania neucty k rozhodcovi alebo funkcionarovi, alebo spravania
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proti duchu Pravidiel a snaha o znevazenie hry. Hrag, ktory sa previnil, ma byt vylu¢eny do konca
zapasu, s nahradnikom, ktory mézZe nastupit pri najbliZ8ej prileZitosti podla VP 21.3.

Poznamka: Ak sa c¢len druzstva previni chybou uvedenou v tomto Pravidle poCas prestavky medzi
Castami hry, pocas oddychového &asu alebo pred znovuzacatim hry potom, ¢o jeho druzstvo dostalo
gol, hra¢ ma byt vylu¢eny do konca zapasu a nahradnik méze okamzite vstupit do hracej plochy pred
znovuzacatim hry, pricom vSetky tri pripady treba povazovat za pripad, ked' k priestupku doSlo cez
prestavku.

Ak sa vylucenie stane pocCas prestavky, zacliatok hry je s naplavanim na loptu. Ak hra zacdina po
oddychovom Case, hru zacne druzstvo, ktoré malo oddychovy ¢as a to volnym hodom pri zaciatku hry
po ukonceni oddychového ¢asu. Ak bol dosiahnuty gol, zacne hru volnym hodom druZstvo, ktoré
dostalo gol.

VP 21.11 - BRUTALITA
VP 21.11 Dopustit sa brutality (vratane kopnutia alebo uderu alebo pokusu o kopnutie alebo uder so
zakernym umyslom) proti protivnikovi alebo funkcionarovi, ¢i uz po€as hry (vratane preruseni
a oddychovych €asov), prestavok medzi ¢astami hry alebo po dosiahnutom godle. Hrag, ktory sa
previnil musi byt vylu€eny do konca zapasu a v prospech druzstva supera musi byt nariadeny
pokutovy hod. Jeho nahradnik méze vstupit do hry po uplynuti Styroch minut €istého €asu hry.
Poznamky: Toto Pravidlo sa musi pouZzit aj v pripade aktu brutality, ktory sa objavi po¢as prestavok
medzi ¢astami hry. Tieto opatrenia sa nesmu pouZzit, ak k brutalite do$lo pred zaCiatkom zapasu.
Ak sa stane brutalita poc¢as prestavky, oddychového casu alebo po dosiahnutom géle, potom sa hra
zacne normalnym spésobom, jednym zapiskanim a potom sa preru$i a nariadi vykonanie pokutového
hodu.
Ak sa dopustia protihraci brutality poCas prestavky v rovnakom ¢ase, budu obaja vyluceni do konca
zapasu s moznostou navratu nahradnikov do hry po 4 minttach. Znovuzacatie hry na zaciatku Casti je
normalne a rozhodcovia pocCkaju kym jedno druzstvo ziska loptu a potom musia okamZite prerusit hru
a nariadit pokutovy hod v prospech druzstva, ktoré ma loptu v drzani. Pokutovy hod treba vykonat' s
vysledkom dosiahnutého golu alebo nepremeneného pokutového hodu. Hra sa opét preruSi a
pokutovy hod bude mat druhé druzstvo s moznostou dosiahnut gél alebo nepremenit’ pokutovy hod.
Potom rozhodca zacne hru na stredovej Ciare hracej plochy a loptu ma druzstvo, ktoré na zacliatku
Casti ziskalo loptu do drzania.
Ak sa dopustia protihraci brutality pocas oddychového ¢asu alebo po dosiahnuti gélu, budu obaja
vyluceni do konca zapasu s moznostou navratu nahradnikov do hry po 4 minatach. Prvy pokutovy
hod bude vykonavat’ druzstvo, ktoré by malo loptu v drzani s vysledkom dosiahnutého golu alebo
nepremeneného pokutového hodu. Potom musia rozhodcovia preru$it hru a nariadi pokutovy hod v
prospech druhého druzstva s vysledkom dosiahnutého golu alebo nepremeneného pokutového hodu.
Potom rozhodcovia znovu zacnu hru na stredovej Ciare hracej plochy a loptu ma druzstvo, ktoré malo
loptu v drzani pred vznikom vzajomnej brutality po ukonéeni oddychového d&asu alebo po
dosiahnutom géle.
V pripade, Ze sa brutality kedykolvek dopusti nahradnik, ktory nie je vo vode pocas hry, hrac, ktory sa
previnil bude vyluc¢eny do konca zapasu. Kapitan druzstva musi byt poziadany, aby odvolal z vody
hraca podla svojho vyberu a druzstvo bude pokracovat oslabené o jedného hraca na Styri minaty.
Hrac, ktory bol odvolany, méze byt nasledne pouZzity do konca hry ako jeden z hracov druzstva vo
vode a v suvislosti s odvolanim hraca z vody mu nebude pristdena Ziadna osobna chyba.
Rozhodca pri stoliku signalizuje striedajucemu hracovi dvomi zéstavkami moznost’ néavratu. Jedna
zastavka je Zlta a druha je farby &iapok druzstva vracajuceho sa hraca.
V pripade brutality musia rozhodcovia okamzite prerusit’ hru a potrestat’ vinnika.

VP 21.12 - PRIESTUPOK PROTIHRACOV PRED VYKONANIM VOLNEHO HODU
VP 21.12 Ak sa dopustia akejkolvek z nasledujucich chyb su€asne hraci kazdého druzstva pred
vykonanim vofného hodu, hodu z branky, rohového hodu, pokutového hodu alebo neutralneho hodu:
a) VP 20.9 - branenie protivnikovi,
b) VP 20.10 - tlacenie alebo odtlacanie sa od protivnika,
c) VP 21.4 az VP 21.11 — previnenie hrubou chybou na vyluc€enie.
Obaja hragi musia byt vylugeni. Utogiace druzstvo si musi udrzat loptu. Hragi musia byt vylugeni do
konca zapasu, kde to uvadzaju Pravidla.
Poznamka: Obaja hraci vyluceni podla tohto Pravidla musia mat dovoleny navrat pri najblizsej
prilezitosti podla VP 21.3 alebo pri najblizSej zmene drzania lopty.
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Ak sa dvaja hraci, ktori boli vylticeni podfa tohto Pravidla mézZu vratit spét do hry skér, ako dosiahnu
svoje zony navratu, obranny rozhodca méze dat’ pokyn kazdému hracovi, akonahle je pripraveny na
navrat. Rozhodca nemusi ¢akat, kym st obaja hraci pripraveni na navrat.

Druzstvo, ktoré malo loptu v drZzani, ked sa hraci suCasne previnili, musi znova zacat hru volnym
hodom, hodom z branky, rohovym hodom alebo pokutovym hodom. V pripade neutralneho hodu musi
rozhodca znovu zacat hru v sulade s VP 18.

VP 21.13 - PRIESTUPOK HRACA PRED VYKONANIM VOLNEHO HODU
VP 21.13 Ak sa hrac druzstva, ktoré ma v drzani loptu, dopusti previnenia podla VP 21.4 az VP 21.11
(hrubé chyby na vylicenie) pred volnym hodom, hodom z branky, rohovym hodom alebo pokutovym
hodom; okrem pripadu, ked:
a) hrac musi byt vylu€eni do konca zapasu tam, kde to ur€uju Pravidla;
b) ak sa previni pri zahravani pokutového hodu, pokutovy hod sa musi zahrat.

VP 21.14 - NESPRAVNY NAVRAT VYLUCENEHO HRACA

VP 21.14 Ak sa vylu€eny hra¢ nespravne znovu vracia alebo jeho nahradnik nespravne vstupuje na
hraciu plochu, vratane pripadov:
a) bez toho, Ze by dostal pokyn od zapisovatela alebo rozhodcu;
b) z akéhokolvek iného miesta ako je jeho zéna navratu, okrem pripadu, kde Pravidla ur€uju

okamzité striedanie;
c) skace alebo sa odstrkuje od bokov bazéna alebo hracej plochy;
d) nardsa upevnenie branky (nadvihnutie pasu).
Ak sa touto chybou previni hra¢ druzstva, ktoré nema v drzani loptu, hrac, ktory sa previnil musi byt
vylu€eny a druzstvo supera ziskava pokutovy hod.
Ak sa touto chybou previni hra¢ druzstva, ktoré ma v drzani loptu, hrac¢, ktory sa previnil musi byt
vyli€eny a opacné druzstvo ziskava volny hod.
Poznamka: Ak braniacemu druZstvu vstipi nedovolene do hracej plochy hraé, musi byt vyluéeny na
20s a nariadi sa pokutovy hod proti braniacemu sa druzstvu. Napriek porusSeniu pravidiel sa
vyliéenému hracovi do zapisu zapisSe len jedna osobna chyba, ktora sa zaznaci do zapisu
zapasu na zvilastne miesto (oznacenie pismenami E.P.) — (podla VP 21.18 a VP 22.4).
Ak utoCiacemu druZstvu vstupi nedovolene do hracej plochy hra¢, musi byt vyluc¢eny na 20s a nariadi
sa volhy hod proti utoCiacemu druzstvu. Vylu¢enému hracovi treba prisudit dalSiu osobnu chybu
(podla VP 21.14).
Za nespravny vstup sa musi povaZovat’ aj to, ked vyltuceny hrac, alebo nahradnik vstupuje do hry bez
toho, Ze by mu rozhodca daval signal rukou pre navrat, alebo rozhodca mal skorej signalizovat
moznost’ navratu.

VP 21.15 - PREKAZAT PRI VYKONAVANi POKUTOVEHO HODU

VP 21.15 Zasahovat do vykonania pokutového hodu. Hrag, ktory sa previnil musi byt vylu¢eny do
konca zapasu s nahradnikom, s navratom do hracej plochy pri prvej prileZitosti podfa VP 21.3 a
pokutovy hod sa musi vykonat alebo spravne zopakovat.

Poznamka: NajbeZnejSou formou zasahovania do vykonania pokutového hodu je, ked' sa protivnik
snaZzi kopnut hraca vykonavajuceho pokutovy hod, prave ked’ sa hod ma odohrat. Je nevyhnutné, aby
sa rozhodcovia zabezpedili, Ze vsetci hraci su aspori 2 metre od hraca, ktory vykonava pokutovy hod.
Rozhodca by mal tiez povolit’ braniacemu druzstvu prednostné pravo volby pozicie.

VP 21.16 - NESPRAVNA POZiCIA BRANKARA PRI POKUTOVOM HODE
VP 21.16 Ak braniaci brankar nezaujme spravnu poziciu na brankovej Ciare pri vykonavani
pokutového hodu, aj ked ho uZ rozhodca upozornil, Ze tak ma urobit. Iny braniaci hra¢ méze zaujat
poziciu brankara, ale bez brankarskych privilégii a obmedzeni.
Poznamka: Hrac, ktory zaujme miesto vylu¢eného brankara nema prava brankara. Ak brani dvomi
rukami strelu, musi sa nariadit' pokutovy hod - (podfa VP 22.2c).

VP 21.17 - PLYNUTIE CASU VYLUCENIA
VP 21.17 Ked je hra¢ vylu€eny, doba vylu€enia zacne plynut okamzite, ked lopta opusti ruku hraca,
ktory vykonava volny hod alebo ked sa lopty dotkli po neutralnom hode.

VP 21.18 - UMYSELNE PREKAZANIE VYLUCENEHO HRACA
VP 21.18 Ak vylu€eny hrac pri opustani hracej plochy zdmerne zasiahne do hry, vratane naruSenia
postavenia branky, musi byt nariadeny pokutovy hod pre druzstvo protivnika a prisudena dalSia
osobna chyba proti vylu¢enému hracovi. Ak vylu¢eny hra¢ nezacne opustat’ hraciu plochu okamzite,
rozhodca to méze povaZzovat za zamerné zasahovanie do hry podla tohto Pravidla.
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Poznamka: Rozhodca sa musi presvedCit, Ze jeho signal na vylucenie potrestany hra¢ mohol
zaregistroval (nebol v tom okamihu pod vodou). Za aktkolvek formu znevazovania rozhodcu hracom,
slovom alebo skutkom, musi byt potrestany hrac vylu¢eny do konca stretnutia s nahradnikom. Ak
vyluceny hra¢ dalej urdZa rozhodcu, potom sa meni trest hraCovi na vyltucenie do konca zapasu bez
néhradnika.

VP 21.19 - PRENOS POCTU VYLUCENI A CASU VYLUCENIA V PREDLZENI
VP 21.19 Ak hra pokraduje predizenim, doba vyligenia kazdého vyliéeného hraéa musi tiez
pokragovat v predizeni. Osobné chyby udelené po&as &asti normalneho hracieho &asu musia byt tiez
prenesené do predizenia a kazdy hrag vyluéeny podla Pravidiel do konca z&pasu nesmie mat
povolené zugastnit sa akejkolvek &asti prediZzenia.

VP 22 - HRUBE CHYBY NA UDELENIE POKUTOVEHO HODU

VP 22.1 - CHYBA NA UDELENIE POKUTOVEHO HODU
VP 22.1 Previnenie sa akoukolvek chybou (VP 21.8, VP 22.2 az VP 22.7), ktorou sa zabrani
pravdepodobnému golu, sa musi potrestat udelenim pokutového hodu.

Poznamka: Pokutovy hod je najvy$sim trestom a rozhodca musi mat v situacii jasno pred jej
odpiskanim (udelenim). Pri udeleni pokutového hodu musi existovat’ priame nebezpecéenstvo
skorovania. V takejto situacii neexistuje vyhoda a rozhodca musi udelit’ pokutovy hod okamZite.

VP 22.2 - CHYBA VO VNUTRI 5-m UZEMIA ZABRANUJUCA DOSIAHNUTIE GOLU

VP 22.2 Ak sa braniaci hra¢ dopusti akejkolvek chyby v 5-metrovom uUzemi, ak tym zabrani

pravdepodobnému golu.

Poznamky: NavyS$e kinym previneniam, ktoré zabrania pravdepodobnému golu, je to previnenie

v zmysle tohto Pravidla:

(a)  ak brankar alebo iny obranca stiahne dolu alebo inak premiestni branku (pozri obrazok 20),

(b)  ak braniaci hra¢ zdmerne hra alebo sa pokusi hrat loptou alebo blokovat strelu dvoma rukami
(pozri obrazok 21),

(c)  ak braniaci hra¢ zamerne blokuje alebo sa pokusa blokovat prihravku dvoma rukami,

(d)  ak braniaci hrac hra loptu zovretou péstou (pozri obrazok 22),

(e)  ak brankar alebo iny obranca topi loptu pod vodu, ked je napadnuty utoénikom.

Délezité je vdimnut si, Ze kym chyby popisované vysSie a iné chyby ako drZanie, tahanie dozadu,

branenie v hre, a pod., by normalne boli potrestané volnym hodom (a vylicenim, ak je vhodné), stanu

sa hrubymi chybami na udelenie pokutového hodu, ak sa nimi previni braniaci hra¢ v 5-metrovom

tzemi, ak by inak padol pravdepodobne gal.

Ak sa utocCnik, drziaci loptu, otoCi okolo napadajuceho obrancu pred branku, nie je to priestupok proti

pravidlam. Ak utoCnik pusti loptu a obranca ihned’ pusti uto¢nika, stale sa nejedna priestupok podla

pravidiel. No ak sa utocnik pokusi znovu ziskat loptu a zabrani mu v tom faul obrancu, vtedy sa na-

riadi pokutovy hod.

obr. €. 20

VP 22.3 - KOPNUTIE, UDRETIE, BRUTALITA VO VNUTRI 5-metrového UZEMIA

VP 22.3 Ak braniaci hra¢ v ramci 5-metrového Uzemia kopne alebo udrie protihraca alebo sa previni
¢inom brutality. V pripade brutality, musi byt hrac, ktory sa previnil vyluCeny do konca zapasu,
nahradnik moéze vstupit na hraciu plochu po uplynuti Styroch minut Cistého hracieho ¢asu a navySe
musi byt nariadeny pokutovy hod.

Poznamka: Ak sa braniaci hra¢ dopusti kopnutia alebo ddretia protihra¢a v 5-metrovom tzemi, ak
tym zabrani pravdepodobnému gdélu musi byt nariadeny pokutovy hod. V pripade brutality treba
postupovat podla pravidla VP 21.11.

VP 22.4 - ZAMERNE ZASAHOVANIE DO HRY VYLUCENYM HRACOM
VP 22.4 Ak vyluCeny hra¢ zamerne zasahuje do hry, vratane naruSenia uchytenia branky.
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VP 22.5 - STIAHNUTIE BRANY BRANKAROM
VP 22.5 Ak brankar alebo iny obranca stiahne branku s umyslom zabranit' pravdepodobnému golu.
Hrag, ktory sa previnil, musi byt vylu€eny do konca zapasu, s nahradnikom, ktory sa méze vstupit na
hraciu plochu pri najblizSej moznej prilezitosti podla VP 21.3.

VP 22.6 - HRAC BEZ PRAVA ZUCASTNIT SA HRY
VP 22.6 Ak hra¢ alebo nahradnik, ktory nie je opravneny podla tychto Pravidiel zu&astnit sa hry
v tomto €ase, vstupi na hraciu plochu (ilegalny alebo nadpocetny hrac). Hrac, ktory sa previnil, musi
byt vylu€eny do konca zapasu s nahradnikom. Nahradnik mdze vstupit' na hraciu plochu pri najblizse;j
prilezitosti podfa VP 21.3.

VP 22.7 - POZADOVANIE ODDYCHOVEHO CASU BEZ DRZANIA LOPTY
VP 22.7 Ak tréner druzstva, ktoré nema v drzani loptu poziada o oddychovy ¢as alebo ak tréner alebo
iny funkcionar druzstva urobi akukolvek akciu, aby prediSiel pravdepodobnému golu; za tento
priestupok sa nezaznamenava ziadna osobna chyba.

VP 22.8 - V POSLEDNEJ MINUTE NARADENY POKUTOVY HOD
VP 22.8 Ak je v poslednej minGte $tvrtej Easti alebo druhého prediZenia nariadeny druzstvu pokutovy
hod, tréner sa mdze rozhodnut pre nové drzanie lopty a zacat hru volnym hodom alebo pre pokutovy
hod. Casomera& zaznamenavajuci &as drzania lopty musi nastavit novy ¢as 30 sekund.
Poznamka: Je zodpovednostou trénera dat jasny signal bez me$kania, ak si druzstvo praje udrzat
drZanie lopty v sulade s tymto Pravidlom.
Tréner musi okamZite signalizovat’ svoje rozhodnutie prekrizenim oboch ruk vo vysSke pfs, ak chce
nové drzanie lopty alebo zdvihnutim piatich prstov ruky, ak chce pokutovy hod. Ak sa tréner rozhodne
pre nové drzanie lopty potom sa hra musi zacat’ zo stredovej Ciary alebo spoza stredovej Ciary (podla
VP 15.1).

VP 23 - POKUTOVY HOD

VP 23.1 - VYKONANIE POKUTOVEHO HODU
VP 23.1 Pokutovy hod méze vykonat hociktory hra¢ druzstva, v prospech ktorého bol nariadeny, ok-
rem brankara, a to z hociktorého miesta na 5-metrovej Ciare supera.

Poznamka: Ak je stcasne nariadeny pokutovy hod v prospech oboch druZstiev, ako prvy vykona
pokutovy hod hrac¢ druzstva, ktoré malo v okamihu nariadenia loptu v drzbe, potom hra¢ druhého
druzstva a potom rozhodca vykona neutralny hod v strede hracej plochy.

VP 23.2 - POSTAVENIE HRACOV PRI POKUTOVOM HODE
VP 23.2 Pri pokutovom hode musia v8etci hraci opustit 5-metrové uzemie a musia byt aspon 2 metre
od striefajuceho hraa. Na kazdej strane hraca, ktory vykonava hod, ma pravo zaujat miesto jeden
hra¢ braniaceho druzstva. Braniaci brankar musi zaujat’ poziciu medzi brankovymi ty¢ami a Ziadnou
Castou tela nesmie nad hladinou presahovat brankovu Ciaru. Ak by brankar nebol vo vode, mdZze jeho
poziciu na brankovej Ciare zaujat’ iny spoluhrag, ale bez brankarskych privilégii a obmedzeni.

VP 23.3 - SIGNAL NA VYKONANIE POKUTOVEHO HODU
VP 23.3 Ak sa rozhodca riadiaci pokutovy hod presvedc¢i, Zze hraci zaujali spravne pozicie, musi dat
signal na vykonanie hodu, a to su€asnym pisknutim a mavnutim rukou z vertikalnej do horizontalnej
polohy.

Poznamka: Spustenie pazZe stucasne s hvizdom pistalky umoZzriuje vykonat pokutovy hod za kazdych
podmienok, dokonca aj za hluku divakov v sulade s Pravidlom. Ked rozhodca zdvihne rameno, hraé
zahravajuci hod sa pripravi a uz vie, Ze bude okamZite nasledovat’ signal.

VP 23.4 - VYKONANIE POKUTOVEHO HODU

VP 23.4 Hra¢ vykonavajuci hod musi mat drzat lopta a musi ju okamzite hodit nepreruSenym
pohybom priamo na branku. Hra& modze vykonat' hod zdvihnutim lopty z vody (pozri obrazok 23) alebo
drzanim lopty vo zdvihnutej ruke (pozri obrazok 24)
as loptou smie v priprave na hod urobit pohyb
smerom od branky, pohyb v8ak musi byt suvisly a
neprerusovany, az kym lopta opusti ruku strielaju-
ceho hraca.

Pozndmka: Ziadne pravidlo nezakazuje hradovi
vykonat’ pokutovy hod chrbtom k branke strelou
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s polovi¢nou alebo plnou oto¢kou.
Nespravne vykonanym pokutovym hodom vznika obycajna chyba, za ktoru rozhodca nariadi volny
hod v prospech braniaceho sa druZstva.

VP 23.5 - POKRACOVANIE HRY PO NEVYUZITOM POKUTOVOM HODE
VP 23.5 Ak sa lopta odrazi od brankovych ty¢&i, brvna alebo brankara, zostava v hre a nie je potrebné,
aby s fou pred dosiahnutim gélu hral alebo sa jej dotkol dalSi hrac.

VP 23.6 - POKUTOVY HOD A UKONCENIE HRACIEHO CASU
VP 23.6 Ak suCasne s nariadenim pokutového hodu zaznie signal ukoncujuci ¢ast hry, musia vSetci
hrac¢i pred vykonanim pokutového hodu, okrem hraca vykonavajuceho pokutovy hod a braniaceho
brankara, opustit vodu. V tejto situacii hra po prevedeni pokutového hodu okamzite konci aj keby sa
lopta odrazila do hry od brankovej ty€e, brvna alebo brankara - dorazanie neplati, pretoze uz je
ukonceny hraci ¢as.

VP 24 - OSOBNE CHYBY

VP 24.1 - ZAZNAMENANIE OSOBNEJ CHYBY
VP 24.1 Osobna chyba sa musi zaznamenat kazdému hracovi, ktory sa dopusti hrubej chyby na
vylu€enie alebo na pokutovy hod. Rozhodca musi signalizovat zapisovatefovi islo Ciapky hraéa, ktory
sa previnil.

VP 24.2 - HRAC S TRETOU OSOBNOU CHYBOU
VP 24.2 Po dosiahnuti tretej osobnej chyby sa hra€ nemdze zucastnit dalSej hry a nahradnik méze
vstupit na hraciu plochu pri najblizSej prilezitosti podfa VP 21.3. Ak je trefou osobnou chybou
zavinenie pokutového hodu, nahradnik vstupuje okamZite pred vykonanim pokutového hodu.
Poznamka: Hrac, ktory obdrzal tri osobné chyby, alebo bol vyli¢eny do konca zapasu s nahrdnikom,
Ci bez nahradnika musi zostat’ sediet na lavicke nahrdnikov s ¢iapkou na hlave.

VP 25 - NEHODA, ZRANENIE A CHOROBA

VP 25.1 - SUHLAS ROZHODCU NA OPUSTENIE HRACSKEJ PLOCHY
VP 25.1 Hra¢ méze mat dovolené opustit vodu alebo sediet’ alebo stat na schodoch alebo na okraji
bazéna pocas hry iba v pripade nehody, zranenia alebo choroby alebo s povolenim rozhodcu. Hrag,
ktory opustil vodu s povolenim, mdze do nej znovu vstupit zo zény navratu pri svojej brankovej Ciare
pri vhodnom preru$eni, s povolenim rozhodcu.

VP 25.2 - KRVACAJUCI HRAC
VP 25.2 Ak hra¢ krvaca, rozhodca musi okamzite nariadit hracovi, aby opustil hraciu plochu
s okamzitym nastupom nahradnika a hra musi pokracovat bez prerusenia. Po zastaveni krvacania sa
mdze hra¢ ako nahradnik zapojit beznym spdsobom do hry.

VP 25.3 - PRERUSENIE HRY NA 3 min V PRIPADE NEHODY, ZRANENIA
VP 25.3 Ak ddjde k nehode, zraneniu alebo chorobe, inej ako krvacanie, rozhodca méze podla svojho
uvazenia prerusit hru na dobu nie dlhSiu ako tri minaty, pri€¢om rozhodca musi oznamit’ casomeracom,
kedy zacina plynut’ tato doba.

VP 25.4 - ZNOVUZACINANIE HRY PO PRERUSENI Z DOVODU NEHODY ZRANENIA
VP 25.4 Ak je hra preruSena pre nehodu, zranenie, chorobu, krvacanie alebo iny nepredvidatelny
dovod, znovuzacinanie hry sa zatne v mieste, kde sa lopta nachadzala v okamihu prerusenia hry
druzstvom, ktoré malo v ¢ase prerusenia hry loptu v drzani.

VP 25.5 - VSTUP NAHRADNIKA DO HRY Z DOVODU ZRANENIA
VP 25.5 Okrem okolnosti uvedenych v pravidle VP 25.2 (krvacanie), sa zraneny hra¢ nesmie zapoijit
do daldej hry, ak na jeho miesto nastupil nahradnik.
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10.

11.

12.

13.

DODATOK A - INSTRUKCIE PRE RIADENIE ZAPASU DVOMA ROZHODCAMI

Rozhodcovia maju absolutnu pravomoc nad hrou a maju rovnaké pravo odpiskat chyby a poku-
tové hody. Rozdiely v ndzoroch - pristupe rozhodcov nebudu podnetom pre protest alebo
odvolanie sa.

Organizacia, delegujuca rozhodcov, musi mat pravo na uréenie strany bazéna, z ktorej ma kazdy
rozhodca pdsobit. Rozhodcovia si musia vymenit' strany pred zaciatkom Casti hry, ked' si druZstva
strany nemenia.

Signal na zahdjenie hry musi dat' na zaliatku hry a kazdej jej €asti rozhodca, ktory sa nachadza
na tej istej strane ako stolik rozhodcov.

Signal na znovuzadinanie hry po gole musi dat rozhodca, ktory kontroloval utoénu situaciu pred
strelenim goélu. Pred znovuzahajenim hry sa musia rozhodcovia presvedcit, i boli ukonéené
v3etky striedania.

Kazdy rozhodca musi mat rovnaké pravo odpiskat chyby v ktorejkolvek Casti hracej plochy a
musi predov8etkym sledovat uto&nu situaciu na branku po jeho pravici. Obranny rozhodca by mal
stat tak, aby mohol kontrolovat hranicu 5m uUzemia a su€asne sledovat poslednu dvojicu
braniaceho a utoCiacieho hraca. Diagonalna koncepcia umoZzfiuje rozhodcom mat prehlad o celej
hracej ploche.

Poznamka: Medzi rozhodcami by mala byt dobra spolupraca, vratane diskusie pred zacatim hry
ako aj v priebehu prestavok. Obaja rozhodcovia st zodpovedni za technické priestupky.

Pri nariadeni volného hodu, hodu z branky alebo rohového hodu musi rozhodca, ktory sa tak
rozhodol, zapiskat a obaja rozhodcovia musia naznacovat smer utoku, aby umoznili hraéom
v réznych Castiach hracej plochy rychlo rozoznat, ktoré druzstvo ma nariadeny hod. Rozhodca,
ktory rozhodol, ma ukazovat na miesto, z ktorého sa bude hod hrat, ak nie je lopta na tejto pozicii.
Rozhodcovia musia pouzivat signaly uvedené v Prilohe B na naznacovanie povahy chyby, ktoru
trestaju.

Poznamka: Ak niektory rozhodca ukaze chybne smer utoku, musi zastavit hru, vyZiadat si loptu,
potom ukaze spravny smer utoku a povoli hraGom zaujat’ poziciu pred prerusenim hry vhodnym
spbésobom.

Signal na vykonanie pokutového hodu musi dat’ uto€ny rozhodca, s vynimkou situacie, ked hod
zahrava lavak a tento méze Ziadat signél od obranného rozhodcu.

Ak obaja rozhodcovia nariadia su¢asne volné hody tomu istému druzstvu, nariadenie plati pre
hra¢a, ktorému nariadil hod uto¢ny rozhodca.

Poznamka: Tato situacia by nemala nastat, pretoZe za obycajné chyby sa mézZe prerusit hra len
v mieste vyskytu lopty.

Ak obaja rozhodcovia sucasne prisudenia oby&ajné chyby opaénym druzstvam, bude nariadeny
neutralny hod, ktory vykona uto¢ny rozhodca.

Ak jeden rozhodca odpiska chybu s vylu¢enim a v rovnakej chvili druhy rozhodca odpiska chybu
s pokutovym hodom opacnému druzstvu, obaja hraci, ktori sa previnili musia byt vylu€eni
a nariadi sa neutralny hod.

Ak jeden rozhodca odpiska oby¢ajnu chybu a su€asne druhy rozhodca odpiska chybu na vyliuce-
nie, alebo na udelenie pokutového hodu, plati chyba na vylu€enie, alebo na udelenie pokutového
hodu.

Ak sa hraci oboch druzstiev dopustaju sucasne hrubej chyby na vylu€enie pocas hry alebo poc€as
prerusenej hry (v mftvom €ase), su hraci vylu€eny a nariadi sa volny hod pre druzstvo, ktoré ma
loptu v drzani.

Ak je v prospech oboch druzstiev nariadeny pokutovy hod, prvy pokutovy hod vykona druzstvo,
ktoré malo v drzani loptu posledné. Po druhom pokutovom hode sa hra znovuzahaji neutralnym
hodom na stredovej Ciare.
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DODATOK B - SIGNALY POUZIVANE HLAVNYMI A POMOCNYMI ROZHODCAMI

Obrazok A Obrazok B
Rozhodca spusti ruku 4 Jedna ruka ukazuje vsmere
z vertikalnej polohy, aby / (l utoku a druha ruka sa pouziva Q:ﬁ?c{/?
signalizoval: (] na naznacenie miesta, kde sa
(i) zaciatok Casti hry, ma umiestnit  lopta pri
(ii) znovuzacinanie hry po gole zahravani vofného hodu, hodu
(iii) pokutovy hod. z branky alebo rohového hodu.
Obrazok C Obrazok D
Signal na neutrdlny  hod. \\_ Signal na vylucenie hraca. f é'i
Rozhodca ukazuje na miesto, —/_§3 - Rozhodca ukazuje na hraca f f
kde bol nariadeny neutralny L& a potom presunie ruku rychlo <=
hod, obidva palce smeruju hore smerom na okraj hracej plochy. ¢
a Ziada si loptu. Rozhodca potom signalizuje
Cislo Ciapky vylu€eného hraca
tak, aby to bolo viditelné
z hracej plochy aj od stolika.
Obrazok E Obrazok F
Signal na sucasné vylucenie % Signal na vyluCenie hraca %
dvoch hracov. Rozhodca ff all s nahradnikom. Rozhodca ‘/:(
ukazuje oboma rukami na 4 % signalizuje vylu€enie v sulade )
dvoch hracov, signalizuje ich ’/ ‘ s Obr. D (alebo Obr. E ak je to
A ; v/ . - .
vylu€enie podla obr. D a potom vhodné) a potom otaca rukami
okamZite  signalizuje  Cisla jednou okolo druhej takym
Ciapok hracov. spbsobom, aby to bolo viditelné
na hracej ploche aj pri stoliku.
Rozhodca potom signalizuje ku
stoliku Cislo Ciapocky
vylu€eného hraca.
Obrazok G Obrazok H
Signal na vylu€enie hraca bez Signal na nariadenie &
nahradnika. Rozhodca pokutového hodu. Rozhodca l\
signalizuje vylucenie v sulade zdvihne ruku s piatimi prstami
s obr. D (alebo obr. E ak je to vo vzduchu. Potom rozhodca
vhodné) a potom prekrizi paze N\ signalizuje k stoliku Cislo
takym spdsobom, aby to bolo CiapoCky hraca, ktory sa
viditelné na hracej ploche aj pri previnil.
stoliku. Rozhodca potom
signalizuje ku stoliku ¢&islo
Ciapky vyluéeného hraca.
Obrazok | Obrazok J
Signal o dosiahnuti golu. () Naznalenie  hrubej  chyby Vo
Rozhodca signalizuje pisknutim 9 drzania protihra€a. Rozhodca <
a okamzitym  ukazanim do /4 urobi pohyb, pri ktorom si -3
stredu hracej plochy. A jednou rukou drzi zapastie ‘
/ { druhej ruky. 'H
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Obrazok K
Naznalenie  hrubej
potopenia protihraca.
Rozhodca urobi oboma rukami
pohyb smerom dolu
z horizontélnej polohy.

chyby

Obrazok M

Naznacenie hrubej chyby
kopania protihra€a. Rozhodca
naznaci kopnutie.

Obrazok O
Naznacenie obycajnej chyby
odstréenia protihra¢a. Rozhodca

nazna¢i odstréenie od tela
zacinajuce z horizontélnej
polohy.

Obrazok Q

Naznacenie oby&ajnej chyby
topenia lopty. Rozhodca

naznac¢i pohyb rukou smerom
dolu zacinajuci z horizontélnej
polohy.

Obrazok S

Naznacenie oby&ajnej chyby
zdrzovania zahratia volného
hodu, hodu zbranky alebo
rohového hodu. Rozhodca
zdvihne raz alebo dvakrat ruku
s dlafilou smerom hore.

Obrazok U

Naznacenie oby&ajnej chyby
zdrziavania alebo uplynutia 30
sekundového drzania lopty.
Rozhodca urobi 2 az 3 krat
krdzivy pohyb rukou.

Obrazok W

Brankovy rozhodca signalizuje
akykolvek nespravny zadiatok,
znovuzacinanie alebo
nespravny navrat vyluéeného
hra¢a alebo nadhradnika

Obrazok Y
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Obrazok L

Naznalenie hrubej chyby -
stiahnutia protihraca.

Rozhodca nazna&i oboma

vertikalne natiahnutymi rukami
tahanie a taha smerom k sebe.

Obrazok N
Naznalenie  hrubej  chyby
udretia protihraa. Rozhodca

naznaci uder zavretou pastou
zacinajuci z horizontalnej
polohy.

Obrazok P

Naznacenie obyC€ajnej chyby
branenia v hre protihraCovi.
Rozhodca urobi krizny pohyb
sjednou rukou horizontalne
kriziacou druhu.

Obrazok R

Naznacenie obyC€ajnej chyby
statia na dne bazéna.
Rozhodca zdvihne a spusti
dolu jednu nohu.

Obrazok T

Naznacenie poruSenie Pravidla
0 2 metrovom uzemi.

Rozhodca naznacuje Cdislo 2
zdvihnutim ukazovéaka
a prostrednika na vertikalne
vystretej ruke.

Obrazok V

Brankovy rozhodca signalizuje
zacCiatok Casti hry, hod z branky
alebo rohovy hod.

Obrazok X
Brankovy rozhodca signalizuje
hod z branky alebo rohovy hod.

Obrazok Z

~—_
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Brankovy rozhodca signalizuje
gol.

Naznacenie Cisla €iapky hraca.
Kvali umozneniu lepSej
komunikacie rozhodcu s hraémi
a zapisovatefom sa signaly
ukazuju obidvoma rukami, ak je
to vhodné, pri &islach vacsich
ako pat. Jedna ruka ukazuje
pat prstov adruhd zvysné
prsty, aby suc€et tvoril Ccislo
hraCa. Pre Ccislo desat sa
ukazuje zovreta past. Ak Cislo
presiahne desat, jedna ruka
ukazuje zovretu past adruha
zvySné prsty, aby sucet tvoril
Cislo hraca.

@& &
@,

Poznamka: Rozhodcovia musia signalizovat’ Cisla Ciapky hraca od 5 vysSie zasadne oboma rukami

naraz.
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